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ACTA N.° 107 DE LA SESION PLENARIA ORDINARIA CELEBRADA POR EL PAR-
LAMENTO DE CANTABRIA, EL DIA 13 DE JUNIO DE 2022

En la sede del Parlamento de Cantabria, Santander, siendo las doce horas y
seis minutos del dia trece de junio de dos mil veintidos, se reunié en sesion ordinaria el
Pleno del Parlamento de Cantabria, bajo la Presidencia del Excmo. Sr. D. Joaquin
Goémez Gomez, y con asistencia de los Diputados y Diputadas limas. Sras. D.2 Emilia
Maria Aguirre Ventosa (Vicepresidenta primera), D.? Maria José Gonzalez Revuelta
(Vicepresidenta segunda) y D.? Ana Obregén Abascal (Secretaria primera), llmo. Sr. D.
Diego Marafion Garcia (Secretario segundo), limos. Sres. D. Alvaro Aguirre Perales vy
D. Félix Alvarez Palleiro, llma. Sra. D.2 Yolanda Algorri Mier, llmos. Sres. D. José Mi-
guel Barrio Ferndndez y D. Armando Antonio Blanco Torcal, llmas. Sras. D.2 Noelia
Cobo Pérez (Portavoz del Grupo Parlamentario Socialista); D.2 Paz Mercedes de la
Cuesta Aguado y D.? Rosa Carmen Diaz Fernandez, limos. Sres. D. Pablo Diestro
Eguren y D. Ifigo Fernandez Garcia (Portavoz del Grupo Parlamentario Popular);
Excmo. Sr. D. José Miguel Fernandez Viadero, Excma. Sra. D.? Paula Fernandez Via-
fia (Consejera de Presidencia, Interior, Justicia y Accién Exterior); llmo. Sr. D. Javier
Garcia-Oliva Mascaroés, llma. Sra. D.2 Marta Garcia Martinez, lImos. Sres. D. Pedro
Goémez Goémez, D. Pedro José Hernando Garcia (Portavoz del Grupo Parlamentario
Regionalista); y D. Javier Lopez Estrada, lima. Sra. D.2 Maria de los Angeles Matan-
zas Rodriguez, limo. Sr. D. Roberto Media Sainz, lIma. Sra. D.2 Maria Teresa Noceda
Llano, limos. Sres. D. Francisco Ortiz Uriarte, D. Cristébal Palacio Ruiz (Portavoz del
Grupo Parlamentario Mixto); y D. César Pascual Fernandez, llma. Sra. D.2 Mdnica
Quevedo Aguado, Excmo. Sr. D. Miguel Angel Revilla Roiz (Presidente de la Comuni-
dad Auténoma); limas. Sras. D.? Maria José Saenz de Buruaga Gémez, D.2 Eva Sal-
mon Calva y D.? Maria Isabel Urrutia de los Mozos e llmo. Sr. D. Lorenzo Vidal de la
Pefia Lépez-Tormos.

Asisten igualmente los Excmos. Sres. D. Francisco Javier Lopez Marcano
(Consejero de Industria, Turismo, Innovacion, Transporte y Comercio), D. Juan Gui-
llermo Blanco Gémez (Consejero de Desarrollo Rural, Ganaderia, Pesca, Alimentacion
y Medio Ambiente), D. José Luis Gochicoa Gonzalez (Consejero de Obras Publicas,
Ordenacién del Territorio y Urbanismo) y D. Raul Pesquera Cabezas (Consejero de
Sanidad) y las Excmas. Sras. D.? Ana Belén Alvarez Fernandez (Consejera de Eco-
nomia y Hacienda) y D.* Marina Lombd¢ Gutiérrez (Consejera de Educacion y Forma-
cién Profesional).

La Presidencia declara abierta la sesion, pasando a tratar a continuacion los
asuntos incluidos en el orden del dia.

PUNTO 1.- DEBATE Y VOTACION DEL DICTAMEN DE LA COMISION AL
PROYECTO DE LEY DE REGULACION DEL JUEGO DE CANTABRIA (BOPCA N.°
349, DE 09.06.2022). [10L/1000-0016]

Presentacion del Proyecto de Ley por D.? Paula Fernandez Viaiia, Consejera
de Presidencia, Interior, Justicia y Accion Exterior.
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Se abre un turno de fijacion de posiciones e intervienen:
- Grupo Parlamentario Mixto-Vox: D. Armando Antonio Blanco Torcal.

- Grupo Parlamentario Mixto-Ciudadanos: D. Diego Marafién Garcia. Durante
su intervencidn, la Presidencia le indica que ha agotado su tiempo.

- Grupo Parlamentario Socialista: D.2 Paz Mercedes de la Cuesta Aguado.
- Grupo Parlamentario Popular: D.? Maria Isabel Urrutia de los Mozos.

- Grupo Parlamentario Regionalista: D.? Rosa Carmen Diaz Fernandez. Durante
su exposicion, la Presidencia ruega silencio al Sr. Aguirre Perales.

Se someten a votacion las enmiendas con el siguiente resultado:

Las enmiendas 1, 3, 5, 10, 13, 16, 17, 25, 28 y 31: son rechazadas por 14 votos
a favor (P, MC, MV, NA) y 20 en contra (R, S).

Lasenmiendas T2, T4,6, T7, T8 T9 T15,T18, T 29, T30y 33: son recha-
zadas por 12 votos a favor (P, MC, NA) y 22 en contra (R, S, MV).

La enmienda 19: es rechazada por 11 votos a favor (P, MV), 22 en contra (R, S,
MC) y 1 abstencion (NA).

La enmienda 14: es rechazada por 12 votos a favor (P, MC, NA), 20 en contra
(R, S) y 2 abstenciones (MV).

Las enmiendas 22 y 23: son rechazadas por 9 votos a favor (P) y 25 en contra
(R, S, MC, MV, NA).

Las enmiendas 34 y 35: son rechazadas por 9 votos a favor (P), 22 en contra
(R, S, MC) y 3 abstenciones (MV, NA).

Las enmiendas 37, 38, 39, 40, 41 y 42: son rechazadas por 2 votos a favor
(MV), 31 en contra (R, P, S, MC) y 1 abstencién (NA).

Se someten a votacion los votos particulares con el siguiente resultado:

El voto particular a la enmienda 24: es rechazado por 2 votos a favor (MV), 31
en contra (R, P, S, MC) y 1 abstencion (NA).

El voto particular a la enmienda 26: es rechazado por 2 votos a favor (MV), 31
en contra (R, P, S, MC) y 1 abstencion (NA).

Se procede a la votacién separada de los articulos 53, 58, 60 y 61, que resultan
aprobados por veinte votos a favor (S y R) y catorce en contra (NA, MC, MV y P).

La Presidencia da cuenta del contenido del resto del Dictamen que es objeto de
votacién:
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Articulos: 1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23,
24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46,
47, 48, 49, 50, 51, 52, 55, 56, 57, 59, 62, 63, 64, 65y 66

Disposiciones adicionales primera, segunda, tercera, cuarta y quinta

Disposicién transitoria tnica

Disposicién derogatoria tinica

Disposiciones finales primera, segunda, tercera y cuarta

Exposicién de motivos que se incorpora como predmbulo

Titulo de la Ley

Anexo

Se procede a la votacion del Dictamen, que resulta aprobado por treinta y dos
votos a favor (NA, MC, 8, Py R) y dos abstenciones (MV).

En consecuencia, se aprueba el Proyecto de Ley de Regulacion del Juego de
Cantabria, incorporandose a la presente acta como Anexo certificacién del texto apro-
bado.

A propuesta de la Presidencia, el Pleno ACUERDA por asentimiento facultar a
los servicios de la Camara para efectuar las oportunas correcciones terminoldgicas y
ordenar el texto.

PUNTO 2.- DEBATE Y VOTACION DE LA MOCION N.° 121, SUBSIGUIENTE
A LA INTERPELACION N.° 10L/4100-0217, RELATIVA A CRITERIOS PARA CO-
RREGIR LOS PROCEDIMIENTOS DE CONTRATACION DE PERSONAL DE LA
EMPRESA PUBLICA CANTUR, PRESENTADA POR EL GRUPO PARLAMENTARIO
POPULAR. (BOPCA N.° 348, DE 08.06.2022). [10L/4200-0121]

Turno de defensa Grupo Parlamentario Popular: D. Roberto Media Sainz.

Fijacion de posiciones:

- Grupo Parlamentario Mixto-Vox (ha presentado una enmienda de supresion):
D. Armando Antonio Blanco Torcal.

- Grupo Parlamentario Mixto-Ciudadanos: D. Diego Marafion Garcia.
- Grupo Parlamentario Socialista: D.? Yolanda Algorri Mier.
- Grupo Parlamentario Regionalista: D. Pedro José Hernando Garcia.

Intervencion del representante del Grupo Parlamentario Popular para fijar defini-
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tivamente su posicion y manifestarse sobre la enmienda presentada: D. Roberto Me-
dia Sainz. El Sr. Diputado no acepta la enmienda. Durante su intervencion, la Presi-
dencia le indica que ha agotado su tiempo.

Sometida a votacién la propuesta de resolucion, es rechazada por catorce votos
a favor (NA, MC, MV y P) y veinte en contra (Sy R).

Siendo las trece horas y cincuenta y ocho minutos, la Presidencia suspende la
sesion, anunciando que se reanudara a las dieciséis horas del dia de hoy.

Se reanuda la sesion a las dieciséis horas y cinco minutos.

PUNTO 3.- DEBATE Y VOTACION DE LA MOCION N.° 122 SUBSIGUIENTE
A LA INTERPELACION N.° 10L/4100-0223, RELATIVA A CRITERIOS PARA QUE
LAS EMPRESAS QUE ESTAN ATRAVESANDO DIFICULTADES MANTENGAN SU
ACTIVIDAD Y EVITEN EL RIESGO DE DESAPARECER Y, EN CONCRETO, PLA-
NES EN VIGOR PARA EL APOYO AL TEJIDO INDUSTRIAL EN CRISIS, PRESEN-
TADA POR EL GRUPO PARLAMENTARIO POPULAR. [10L/4200-0122]

Turno de defensa Grupo Parlamentario Popular: D. Lorenzo Vidal de la Pena
Lépez-Tormos.

Fijacion de posiciones:

- Grupo Parlamentario Mixto-Vox: D. Armando Antonio Blanco Torcal.
- Grupo Parlamentario Mixto-Ciudadanos: D. Diego Marafion Garcia.
- Grupo Parlamentario Socialista: D.? Eva Salmén Calva.

- Grupo Parlamentario Regionalista: D. Francisco Ortiz Uriarte. Durante su ex-
posicion, la Presidencia ruega silencio.

Intervencion del representante del Grupo Parlamentario Popular para fijar defini-
tivamente su posicion: D. Lorenzo Vidal de la Pefia Lopez-Tormos.

Sometida a votacién la propuesta de resolucion, es rechazada por doce votos a
favor (NA, MV y P), veinte en contra (S y R) y dos abstenciones (MC).

PUNTO 4.- DEBATE Y VOTACION DE LA PROPOSICION NO DE LEY, N.°
381, RELATIVA A PLANTEAR UN ULTIMATUM AL GOBIERNO DE ESPANA PARA
QUE EN EL PLAZO DE TRES MESES EXCLUYA AL LOBO DEL LISTADO DE ES-
PECIES SILVESTRES EN REGIMEN DE PROTECCION ESPECIAL (LESPRE) Y
OTROS EXTREMOS, PRESENTADA POR EL GRUPO PARLAMENTARIO POPU-
LAR. (BOPCA N.° 342, DE 30.05.2022). [10L/4300-0381]

Turno de defensa Grupo Parlamentario Popular: D. Pedro Gémez Gémez.

Fijacion de posiciones:
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- Grupo Parlamentario Mixto-Vox: D. Cristébal Palacio Ruiz.
- Grupo Parlamentario Mixto-Ciudadanos: D. Félix Alvarez Palleiro.

- Grupo Parlamentario Socialista: D.? Noelia Cobo Pérez. Durante su exposi-
cion, la Presidencia ruega silencio.

- Grupo Parlamentario Regionalista: D.? Ana Obregén Abascal. Durante su ex-
posicion, la Presidencia ruega silencio.

Intervencion del representante del Grupo Parlamentario Popular para fijar defini-
tivamente su posicion: D. Pedro Gémez Gémez.

Sometida a votacion la propuesta de resolucion, es rechazada por catorce votos
a favor (NA, MV, MC y P) y veinte en contra (S y R).

PUNTO 5.- DEBATE Y VOTACION DE LA PROPOSICION NO DE LEY, N.°
382, RELATIVA A REITERACION DEL ACUERDO PARLAMENTARIO DE FECHA
03.02.2020, DE APOYQO Y RESPETO A LA CORONA Y OTROS EXTREMOS, PRE-
SENTADA POR EL GRUPO PARLAMENTARIO MIXTO. (BOPCA N.° 347, DE
07.06.2022). [10L/4300-0382]

Turno de defensa Grupo Parlamentario Mixto-Vox: D. Cristobal Palacio Ruiz.
Durante su exposicion, la Presidencia ruega silencio.

Fijacion de posiciones:

- Grupo Parlamentario Mixto-Ciudadanos (ha presentado una enmienda de mo-
dificacion: D. Félix Alvarez Palleiro.

- Grupo Parlamentario Socialista: D.2 Noelia Cobo Pérez.

- Grupo Parlamentario Popular: D. [figo Fernandez Garcia. Durante su inter-
vencion, la Presidencia le indica que ha agotado su tiempo.

- Grupo Parlamentario Regionalista: D. Pedro José Hernando Garcia.

Intervencion del representante del Grupo Parlamentario Mixto-Vox para fijar
definitivamente su posicién y manifestarse sobre la enmienda presentada: D. Cristébal
Palacio Ruiz. El Sr. Diputado no acepta la enmienda.

Sometida a votacion la propuesta de resolucién, es rechazada por doce votos a
favor (NA, MV y P) y veintidés en contra (MC, Sy R).

PUNTO 6.- INTERPELACION N.° 225, RELATIVA A ACTUACIONES REALI-
ZADAS Y QUE SE PREVEN REALIZAR PARA QUE EL SUELO PRODUCTIVO DE
SNIACE SIGA SIENDO SUELO INDUSTRIAL, PRESENTADA POR EL GRUPO
PARLAMENTARIO POPULAR. (BOPCA N.° 347, DE 07.06.2022). [10L/4100-0225]

- Turno de exposicion de D.# Maria José Sdenz de Buruaga Gémez.
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- Contestacion de D. Francisco Javier Lopez Marcano, Consejero de Innova-
cion, Industria, Transporte y Comercio.

- Réplica de la Sra. Diputada.
- Duplica del Sr. Consejero.

PUNTO 7.- INTERPELACION N.° 226, RELATIVA A ACTUACIONES PREVIS-
TAS ANTE LA FALTA DE ATENCION A LAS PETICIONES DE REUNION Y/O COM-
PARECENCIA DEL CONSEJERO DE DESARROLLO RURAL, GANADERIA, PESCA,
ALIMENTACION Y MEDIO AMBIENTE PARA EXPONER LAS CONSECUENCIAS
QUE PARA EL SECTOR GANADERO SE DERIVAN DE LA INCLUSION DEL LOBO
EN EL LESPRE, PRESENTADA POR EL GRUPO PARLAMENTARIO MIXTO.
(BOPCA N.° 347, DE 07.06.2022). [10L/4100-0226]

- Turno de exposicion de D. Cristébal Palacio Ruiz.

- Contestacién de D. Juan Guillermo Blanco Gémez, Consejero de Desarrollo
Rural, Ganaderia, Pesca, Alimentacion y Medio Ambiente.

- Réplica del Sr. Diputado.

- Duplica del Sr. Consejero. Durante su exposicion, la Presidencia ruega silen-
cio en tres ocasiones.

PUNTO 8.- PREGUNTA N.° 1005, RELATIVA A ACTUACIONES LLEVADAS A
CABO TRAS LA APROBACION DE LA LEY 16/2021, DE 14 DE DICIEMBRE, POR
LA QUE SE MODIFICA LA LEY 12/2003, DE 2 DE AGOSTO, DE MEDIDAS PARA
MEJORAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA CADENA ALIMENTARIA, EN APLICA-
CION DEL PLAN OFICIAL DE CONTROL DE LA CADENA ALIMENTARIA, PRE-
SENTADA POR D. CRISTOBAL PALACIO RUIZ, DEL GRUPO PARLAMENTARIO
MIXTO. (BOPCA N.° 339, DE 23.05.2022). [10L/5100-1009]

PUNTO 9.- PREGUNTA N.° 1006, RELATIVA A NUMERO DE INSPECCIO-
NES REALIZADAS EN CUMPLIMIENTO DE LO ESTABLECIDO EN EL PLAN DE
CONTROL DE LA CADENA ALIMENTARIA TRAS LA APROBACION DE LA LEY
16/2021, DE 14 DE DICIEMBRE, POR LA QUE SE MODIFICA LA LEY 12/2003, DE 2
DE AGOSTO, DE MEDIDAS PARA MEJORAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA CA-
DENA ALIMENTARIA, PRESENTADA POR D. CRISTOBAL PALACIO RUIZ, DEL
GRUPO PARLAMENTARIO MIXTO. (BOPCA N.° 339, DE 23.05.2022). [10L/5100-
1006]

PUNTO 10.- PREGUNTA N.° 1007, RELATIVA A EXPEDIENTES ABIERTOS
COMO CONSECUENCIA DE INSPECCIONES REALIZADAS EN APLICACION DEL
PLAN DE CONTROL DE LA CADENA ALIMENTARIA TRAS LA APROBACION DE
LA LEY 16/2021, DE 14 DE DICIEMBRE, POR LA QUE SE MODIFICA LA LEY
12/2003, DE 2 DE AGOSTO, DE MEDIDAS PARA MEJORAR EL FUNCIONAMIEN-
TO DE LA CADENA ALIMENTARIA, PRESENTADA POR D. CRISTOBAL PALACIO
RUIZ, DEL GRUPO PARLAMENTARIO MIXTO. (BOPCA N.° 339, DE 23.05.2022).
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[10L/5100-1007]

PUNTO 11.- PREGUNTA N.° 1008, RELATIVA A NUMERO DE FUNCIONA-
RIOS DEDICADOS A GESTIONAR EL PLAN DE CONTROL DE LA CADENA ALI-
MENTARIA TRAS LA APROBACION DE LA LEY 16/2021, DE 14 DE DICIEMBRE,
POR LA QUE SE MODIFICA LA LEY 12/2003, DE 2 DE AGOSTO, DE MEDIDAS
PARA MEJORAR EL FUNCIONAMIENTO DE LA CADENA ALIMENTARIA, PRE-
SENTADA POR D. CRISTOBAL PALACIO RUIZ, DEL GRUPO PARLAMENTARIO
MIXTO. (BOPCA N.° 339, DE 23.05.2022). [10L/5100-1008]

Las preguntas 1005 a 1008 se agrupan a efectos de debate.
- Formulacién de las preguntas por D. Cristébal Palacio Ruiz.

- Contestacion de D. Juan Guillermo Blanco Gémez, Consejero de Desarrollo
Rural, Ganaderia, Pesca, Alimentacion y Medio Ambiente.

- Réplica del Sr. Diputado.
- Duplica del Sr. Consejero.

PUNTO 12.- PREGUNTA N.° 1017, RELATIVA A ESTADO ACTUAL DE LAS
OBRAS DE REMODELACION Y AMPLIACION DEL HOSPITAL DE LAREDO, PRE-
SENTADA POR D. CESAR PASCUAL FERNANDEZ, DEL GRUPO PARLAMENTA-
RIO POPULAR. (BOPCA N.° 347, DE 07.06.2022). [10L/5100-1017]

PUNTO 13.- PREGUNTA N.° 1018, RELATIVA A PRESUPUESTO DE EJE-
CUCION DEL PROYECTO DE LAS OBRAS DE REMODELACION Y AMPLIACION
DEL HOSPITAL DE LAREDO, PRESENTADA POR D. CESAR PASCUAL FERNAN-
DEZ, DEL GRUPO PARLAMENTARIO POPULAR. (BOPCA N.° 347, DE 07.06.2022).
[10L/5100-1018]

PUNTO 14.- PREGUNTA N.° 1019, RELATIVA A FECHA PREVISTA DE FlI-
NALIZACION Y RECEPCION DE LAS OBRAS DE REMODELACION Y AMPLIACION
DEL HOSPITAL DE LAREDO, PRESENTADA POR D. CESAR PASCUAL FERNAN-
DEZ, DEL GRUPO PARLAMENTARIO POPULAR. (BOPCA N.° 347, DE 07.06.2022).
[10L/5100-1019]

PUNTO 15.- PREGUNTA N.° 1020, RELATIVA A FECHA PREVISTA DE EN-
TRADA EN FUNCIONAMIENTO DE LAS NUEVAS AREAS CON QUE SE DOTA EL
HOSPITAL CON LAS OBRAS DE REMODELACION Y AMPLIACION DEL HOSPITAL
DE LAREDO, PRESENTADA POR D. CESAR PASCUAL FERNANDEZ, DEL GRUPO
PARLAMENTARIO POPULAR. (BOPCA N.° 347, DE 07.06.2022). [10L/5100-1020]

Las preguntas 1017 a 1020 se agrupan a efectos de debate.
- Formulacion de las preguntas por D. César Pascual Fernandez.

- Contestacion de D. Raul Pesquera Cabezas, Consejero de Sanidad.
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- Réplica del Sr. Diputado.
- Duplica del Sr. Consejero.

PUNTO 16.- PREGUNTA N.° 1021, RELATIVA A REQUERIMIENTOS DE
NUEVAS ACCIONES DE PERSONAL QUE TIENE EL PROYECTO DE LAS OBRAS
DE REMODELACION Y AMPLIACION DEL HOSPITAL DE LAREDO, PRESENTADA
POR D. CESAR PASCUAL FERNANDEZ, DEL GRUPO PARLAMENTARIO POPU-
LAR. (BOPCA N.° 347, DE 07.06.2022). [10L/5100-1021]

PUNTO 17.- PREGUNTA N.° 1022, RELATIVA A ESTUDIOS DE DIMENSIO-
NAMIENTO DE PLANTILLA REALIZADOS PARA EL FUNCIONAMIENTO EFICAZ
DE LA NUEVA INFRAESTRUCTURA RESULTANTE DE LAS OBRAS DE REMODE-
LACION Y AMPLIACION DEL HOSPITAL DE LAREDO, PRESENTADA POR D. CE-
SAR PASCUAL FERNANDEZ, DEL GRUPO PARLAMENTARIO POPULAR. (BOPCA
N.° 347, DE 07.06.2022). [10L/5100-1022]

PUNTO 18- PREGUNTA N.° 1023, RELATIVA A PLANTILLA DEFINITIVA
REQUERIDA POR EL HOSPITAL PARA EL FUNCIONAMIENTO EFICAZ DE LA
NUEVA INFRAESTRUCTURA RESULTANTE DE LAS OBRAS DE REMODELACION
Y AMPLIACION DEL HOSPITAL DE LAREDO, PRESENTADA POR D. CESAR PAS-
CUAL FERNANDEZ, DEL GRUPO PARLAMENTARIO POPULAR. (BOPCA N.° 347,
DE 07.06.2022). [10L/5100-1023]

PUNTO 19.- PREGUNTA N.° 1024, RELATIVA A DOTACION PRESUPUES-
TARIA QUE SUPONE LA AMPLIACION DE PLANTILLA DEFINITIVA REQUERIDA
POR EL HOSPITAL PARA EL FUNCIONAMIENTO EFICAZ DE LA NUEVA INFRA-
ESTRUCTURA RESULTANTE DE LAS OBRAS DE REMODELACION Y AMPLIA-
CION DEL HOSPITAL DE LAREDO, PRESENTADA POR D. CESAR PASCUAL
FERNANDEZ, DEL GRUPO PARLAMENTARIO POPULAR. (BOPCA N.° 347, DE
07.06.2022). [10L/5100-1024]

Las preguntas 1021 a 1024 se agrupan a efectos de debate.
- Formulacién de las preguntas por D. César Pascual Fernandez.
- Contestacion de D. Raul Pesquera Cabezas, Consejero de Sanidad.
- Réplica del Sr. Diputado.
- Duplica del Sr. Consejero.
Se levanta la sesion a las diecinueve horas y veinticuatro minutos, extendiéndo-
se la presente acta, que certifica la llma. Sra. Secretaria primera con el visto bueno del

Excmo. Sr. Presidente.

V°B.°
EL PRESIDENTE,
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Parlamento de Cantabria

ANGEL L. SANZ PEREZ, LETRADO SECRETARIO GENERAL DEL PARLAMENTO DE
CANTABRIA,

CERTIFICO: Que el Pleno del Parlamento de Cantabria, en su sesién del dia
trece de junio de dos mil veintidds, aprobé el Proyecto de Ley de Regulacién del Juego de
Cantabria, nimero 10L/1000-0016, segun el texto que figura a continuacion:

"LEY DE CANTABRIA DE REGULACION DEL JUEGO DE CANTABRIA
PREAMBULO
I

El Estatuto de Autonomia para Cantabria atribuye, en su articulo 24.25, la competencia
exclusiva a la Comunidad Auténoma de Cantabria, en materia de casinos, juegos y apuestas, a
excepcidn de las apuestas mutuas deportivo-benéficas.

En ejercicio de dichas competencias se aprobaron, primero, la Ley de Cantabria 4/1998,
de 2 de marzo, del Juego, y despues, la Ley 15/2006, de 24 de octubre, de Juego de Cantabria
cuyo objetivo no fue fomentar el juego, ni prohibirlo, con un rigor que seria contrario a las ten-
dencias sociales, sino establecer unas reglas terminantes que ofrecieran a los ciudadanos la
seguridad juridica debida y, por otra parte, permitir al Gobierno una adaptacion a las circunstan-
cias de cada momento.

Durante estos afios, |la actividad del juego ha ido evolucionando, desarrollandose nuevas
formas de juego mas alla de las clasicas maquinas tragaperras, como son los juegos online
(pdker, casino, etc.) o las apuestas deportivas. Estudios recientes (estudio centro Reina Sofia
para la infancia y la adolescencia) muestran como el juego por dinero, y especialmente las
apuestas deportivas, se estan convirtiendo en una practica integrada y complementaria de un
modelo de ocio totalmente normalizado, como una actividad mas que se suma a los circuitos y
planes de ocio juvenil, lo que implica riesgos evidentes.

La amplia oferta de juegos y la publicidad intensa en los medios y espacios deportivos,
asi como las estrategias de marketing de las apuestas deportivas y juegos online y de apuesta,
han contribuido a un aumento en el nimero de personas con problemas de adiccion al juego y
a un cambio de perfiles de los jugadores (mas jévenes, mayor nivel de estudios y, sorprenden-
temente, mayor nimero de mujeres jévenes con problemas de juego de apuestas).

En esta linea, la Estrategia Nacional sobre Adicciones 2017-2024 destaca la necesidad
de adaptar la regulacién de la actividad de juego para conciliar los objetivos e intereses del mer-
cado de juego en Espafia, con la imprescindible proteccién de la salud publica, los menores de
edad y la prevencion de conductas adictivas y actividades fraudulentas.



Atendiendo a todo lo anterior, y considerando la especial vulnerabilidad de los nifios y
adolescentes a los problemas de adiccion, es prioritario emprender medidas para prevenir y
evitar su exposicion a los juegos de azar y de apuestas.

Bajo estas premisas, resulta necesaria una nueva regulacién que establezca mecanis-
mos que den seguridad a las personas participantes en los juegos, garantizando la proteccion a
las personas menores de edad y aquellas de especial vulnerabilidad, y que permitan velar, al
mismo tiempo, por el orden publico en el desarrollo de los juegos, evitando el fraude. Asi, la
presente ley pretende establecer una regulacién conciliadora que permita encontrar el necesario
equilibrio entre el principio de libre iniciativa econémica y la necesidad de prevenir los efectos
que su ejercicio puede producir en el orden ptiblico, en la salud y en la seguridad publica.

Desde 2006, los cambios producidos en las modalidades de juego han propiciado en
Cantabria nuevas normas reglamentarias reguladoras de cada sector del juego. Asi, han tenido
cabida en nuestro ordenamiento diversos reglamentos en el ambito de las maquinas recreativas
y de azar, de los casinos de juego, del juego del bingo, y, més recientemente, en el sector de las
apuestas.

Asimismo, durante este tiempo, el Gobierno ha adoptado diversas medidas para planifi-
car el juego en nuestra Comunidad Auténoma, como han sido, desde la suspension de la con-
cesion de autorizaciones de nuevas maquinas de tipo B1, medida que se adopté en el afio 2006
con el fin de evitar el crecimiento excesivo que habian alcanzado las autorizaciones de explota-
cién de maquinas de este tipo en Cantabria, hasta el establecimiento de un régimen de distan-
cias de los establecimientos de juego, iniciado en el afio 2008, que impedia establecer un salén
de juego a menos de 100 metros de los centros escolares, y fijaba una distancia minima de 150
metros entre estos salones, en aras de evitar una proliferacion excesiva de estos establecimien-
fos.

Pero es especialmente a partir del afio 2015, con la irrupcién en nuestra Comunidad, de
las apuestas, cuando se aprecia un cambio significativo en las tendencias de los usuarios del
juego. Asi, derivado de este cambio, el Gobierno retoma nuevamente el establecimiento de un
régimen de distancias de los establecimientos de juego de los mas restrictivos en Espafia, fijando
en 500 metros la distancia entre esta clase de establecimientos.

Asimismo, se inicia en el afio 2018, al amparo de esta nueva tendencia, una politica de
"Juego Responsable", que desemboca en la adopcién de toda una serie de medidas que buscan
evitar los efectos nocivos que el juego puede tener si no se hace desde una perspectiva de
consumo responsable. Medidas como la suspensién de nuevas autorizaciones de maquinas re-
creativas, el establecimiento de un servicio de admision en todos los establecimientos de juego,
la regulacion de un régimen de distancias entre establecimientos de juego y entre éstos y centros
educativos o de rehabilitacion de ludopatias, pretenden, por un lado, ajustar la oferta del juego
al territorio de nuestra Comunidad Auténoma y, por otro, mas importante aln, proteger a los
menores y personas mas vulnerables de los riesgos que un uso no responsable puede desen-
cadenar.

De este modo, la nueva Ley de Juego permite culminar en nuestra Comunidad Auténoma
el desarrollo de estas medidas, con una regulacién exhaustiva de limitaciones en lo que se re-
fiere a la publicidad, asi como en lo referido al nimero de establecimientos, acorde con el interés
superior de proteccion de las personas menores de edad y de los colectivos vulnerables.

Bajo el prisma de una politica de juego responsable, la ley busca plasmar la preocupa-
cién social por atajar los problemas derivados del consumo abusivo de juegos de azar, por lograr



la permisibilidad cero de acceso al juego presencial de menores y autoprohibidos, asi como por
estrechar la colaboracion con los érganos competentes en materia de salud y educacién, con el
fin de sensibilizar y generar actitudes responsables y madificar habitos inadecuados o perjudi-
ciales. No hay que olvidar que evitar los efectos nocivos del juego irresponsable es una tarea de
todos, y que resulta imprescindible ofrecer un enfoque y un abordaje multifactorial, intersectorial
y multidisciplinar, y aspirar a una optimizacion de esfuerzos y recursos mediante la coordinacion
y cooperacion de los distintos agentes. De esta manera, la politica de juego responsable exige
responsabilidad por parte de todos, educadores, familias, sanitarios, jovenes, enfermos, para
que Ocio sea sindnimo de "disfrute" y no de "riesgo".

La presente ley se divide en un Titulo Preliminar, siete Titulos, cinco disposiciones adi-
cionales, una disposicion transitoria, una disposicién derogatoria, cuatro disposiciones finales, y
un Anexo.

El Titulo Preliminar contempla las Disposiciones Generales. Se regula en este Titulo el
objeto y ambito de aplicacion de la Ley, contemplandose las actividades que se encuentran ex-
cluidas, asi como el Catalogo de Juegos de Cantabria. Se circunscribe el ambito de aplicacion
de la Ley a las actividades de juego contempladas en el Catalogo de Juegos de Cantabria.

El Titulo | resulta de especial significado al regular el juego responsable, sin relevancia
juridica en la legislacién anterior. La politica de juego responsable se convierte de este modo en
el elemento vertebrador de la Ley, recogiendo toda una serie de principios a los que debera
someterse la publicidad del juego, como son el principio de identificacion de las comunicaciones
comerciales y del anunciante, el principio de veracidad, el principio de juego seguro y, de espe-
cial relevancia, el principio de proteccion de menores de edad. De esta forma, la Ley es cons-
ciente de la estrecha relacion entre la presencia mediatica y la frecuencia de juego en los ado-
lescentes, asi como del efecto de la publicidad en los medios de comunicacion y la expansion
de espacios de juego, contemplando los requisitos necesarios para las actividades de patrocinio
en los mismos términos que los contenidos en el Real Decreto 958/2020, de 3 de noviembre, de
comunicaciones comerciales de las actividades de juego, asi como los requisitos que la publici-
dad ha de cumplir para una seleccién consciente de actividades de juego, haciéndose una re-
misién expresa a lo dispuesto en el Capitulo Il del citado Real Decreto, en lo referido a las
comunicaciones comerciales de las actividades de juego. Se contempla igualmente la necesaria
comunicacion previa de cualquier actividad que suponga la realizacion de actividades publicita-
rias, promociones y comunicaciones comerciales.

El Titulo Il contempla igualmente, por primera vez, medidas de prevencion del juego pa-
tologico, dirigidas a la poblacién en general y, en especial, a la proteccion de las personas usua-
rias, con especial interés, de nuevo, en la proteccién de los menores de edad y de las personas
vulnerables a las conductas patoldgicas. Considerando que el juego responsable es una tarea
gue concierne a todos los ambitos de la sociedad, se contemplan no sélo medidas en materia
de juego, sino también en el resto de los ambitos que pudieran resultar afectados, como son la
sanidad, la educacion, la juventud, asi como en el ambito de entidades del tercer sector que
traten problemas de adiccion. Se crea, asimismo, el Consejo Técnico de Coordinacion y Segui-
miento de las citadas medidas de prevencién, en el que tendran cabida representantes de todos
los sectores implicados, incluyéndose personas de competencia profesional o cientifica, a pro-
puesta y en representacion de las asociaciones de participacién ciudadana o de consumidores,
cuando asi lo requiera la naturaleza de los asuntos a tratar.

El Titulo Il contiene lo relativo a la ordenacién administrativa y a los érganos competen-
tes en materia de juego. Se regulan de este modo las autorizaciones administrativas exigidas en
materia de juego, asi como las competencias del Gobierno de Cantabria, y de la Consejeria
competente en materia de Juego. Se regula, igualmente, la Comisién de Juego de Cantabria,



como organo colegiado de caracter consultivo, encargado del estudio y asesoramiento en ma-
teria de juego.

El Titulo IV se refiere a los juegos y establecimientos. Se contemplan medidas de plani-
ficacion encaminadas a la promaocién y explotacién del juego responsable. Se establece asi una
planificacién basada en el establecimiento de limites cuantitativos en lo referido al nimero ma-
ximo de autorizaciones y establecimientos de juego, asi como en la fijacién de un régimen de
distancias minimas, entre los establecimientos entre si, asi como en relacion con centros edu-
cativos y unidades de salud mental. Se establece, asimismo, que el Consejo de Gobierno, oido
el Ayuntamiento correspondiente, podra realizar una revisioén extraordinaria de las distancias
cuando exista una concentracion excesiva de establecimientos de juego.

El Titulo V viene referido a las empresas de juego y personas usuarias. Se regulan en
este Titulo el servicio de admision de los establecimientos de juego, asi como el Registro de
Interdicciones de Acceso al Juego de Cantabria, cuyo régimen juridico, organizacion y funciona-
miento se determinara reglamentariamente, pero debiendo procurar, en cualquier caso, la coor-
dinacion con el Registro General de Interdicciones de acceso al Juego, dependiente de la Admi-
nistracion General del Estado vy, si procede, la interconexién de los registros.

El Titulo VI regula la inspeccion y control de juego, recogiendo las funciones y facultades
del personal encargado de la inspeccidn, asi como las actas de inspeccién como documentos
gue gozan de presuncion de veracidad, y el deber de colaboracion de las personas implicadas
en la practica de las actuaciones inspectoras.

El Titulo VII recoge el régimen sancionador. Se ha pretendido con este nuevo régimen
sancionador preservar el espiritu de la Ley, ofreciendo una protecciéon mas intensa a las perso-
nas menores de edad y colectivos especialmente vulnerables. Asimismo, se recalifican los dis-
tintos tipos de infracciones y se revisan las cuantias de las sanciones, estableciéndose un régi-
men sancionador acorde y proporcional con el citado objetivo.

Las disposiciones adicionales se refieren a la igualdad de género, estableciendo que
todos los preceptos de la misma que utilizan la forma de masculino genérico se entiendan apli-
cables a personas de ambos sexos. Contemplan, asimismo, los efectos del silencio en materia
de juego, estableciéndose el caracter negativo del mismo en el caso del vencimiento del plazo
maximo sin haberse notificado resolucién expresa, asi como el caracter finalista de la recauda-
cion de las sanciones, de tal manera, que su destino sea la investigacion, prevencion y asistencia
al juego patoldgico.

Se establece, igualmente, en las citadas disposiciones, la aprobacién de un modelo nor-
malizado de rétulo de prohibicién de entrada a menores, asi como el procedimiento para el ejer-
cicio del derecho de las personas usuarias a tener a su disposicion reclamaciones y formular las
quejas y las reclamaciones que estimen oportunas, y el modelo de formato que han de revestir
las citadas reclamaciones.

La disposicién transitoria Unica permite que los procedimientos ya iniciados con anterio-
ridad a la entrada en vigor contintien rigiendose, como no podia ser de otra manera, por la nor-
mativa anterior. Se contempla que las autorizaciones de establecimiento de juego concedidas
con anterioridad a la entrada en vigor de la Ley se rijan, en cuanto al régimen de distancias, por
la normativa anterior. Se establece, asimismo, que los establecimientos de juego referidos en el
Anexo puedan mantener el nimero de maquinas auxiliares de apuestas que tuvieran autorizado
en la fecha de entrada en vigor de la Ley. Por ultimo, se concede un plazo de adaptacion de
nueve meses a las condiciones de planificacion aprobadas en el Anexo de la citada Ley.

La disposicion derogatoria Gnica, deroga cuantas disposiciones de igual o inferior rango
contradigan lo dispuesto en la presente Ley.



Las disposiciones finales autorizan al Consejo de Gobierno para llevar a cabo el desa-
rrollo normativo de la Ley. Modifican, igualmente, las denominaciones de "Locales especificos
de apuestas”, "Registro de Interdicciones de Acceso al Juego", y "Catalogo de Juego y Apuestas
de Cantabria" y sefialan que, a partir de la entrada en vigor de la Ley no tendra efectos en el
territorio de la Comunidad Auténoma de Cantabria la Orden del Ministerio de Hacienda, de 13
de noviembre de 1981, por la que se dan normas para la exencion de la tasa que grava los
juegos de suerte, envite o azar, en lo que se refiere a los cartones de bingo en soporte de papel,
y contemplan el régimen de entrada en vigor.

Por ultimo, el Anexo de la Ley recoge las limitaciones cuantitativas en cuanto al nimero
de establecimientos y de maquinas permitidas, de acuerdo con los criterios de planificacion con-
templados en el Titulo IV anteriormente mencionado.

TITULO PRELIMINAR
Disposiciones generales

Articulo 1. Objeto de la Ley.

La presente Ley tiene por objeto establecer la regulacion de la actividad de juego en sus
distintas modalidades, incluidas las modalidades por medios informaticos y telematicos, cuando
la actividad se desarrolle exclusivamente en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Articulo 2. Definicion.
A los efectos de esta Ley, se entiende por actividad de juego;

a) Aquella en la que se aventuren cantidades de dinero u objetos econdmicamente eva-
luables que permitan su transferencia entre las personas usuarias, interviniendo un grado de
habilidad o destreza o, exclusivamente, la suerte, envite, o azar, tanto si se desarrolla a través
de actividades humanas como mediante la utilizacién de maquinas o redes electrénicas o infor-
maticas.

b) Aquella actividad en la que se arriesgan cantidades de dinero sobre los resultados de
un acontecimiento previamente determinado cuyo desenlace es incierto y ajeno a los participan-
tes, determinandose la cuantia del premio que se otorga en funcién de las cantidades arriesga-
das u otros factores fijados previamente en la regulacién de la concreta modalidad de apuesta.

Articulo 3. Ambito de aplicacién.
El ambito de aplicacion de esta Ley se extiende a:

a) Las actividades propias de juego sefialadas en el articulo 2 referidas a los juegos
incluidos en el Catalogo de Juegos de Cantabria regulado en el articulo 5 de la presente Ley.

b) Las personas fisicas o juridicas dedicadas a la gestion o explotacion de dichos juegos
y a la fabricacién, distribucion y comercializacion de materiales de juego del ambito de esta Ley,
asi como a otras actividades conexas.

¢) Los edificios e instalaciones en los que se lleven a cabo las actividades relacionadas
en apartados anteriores.

d) Las personas fisicas o juridicas que intervengan de alguna forma en la gestidn, explo-
tacion y practica de los juegos.



Articulo 4. Actividades excluidas.
Quedan excluidos de la presente Ley:

a) Los juegos de ambito estatal y los juegos organizados por la Administracion General
del Estado, o sus organismos auténomos o entidades publicas empresariales.

b) Los juegos de la reserva estatal de loterfas regulada en la normativa del Estado en
materia de Regulacién del Juego.

c) Los juegos y competiciones de mero ocio y recreo, basados en usos de caracter tra-
dicional y familiar, siempre que no sean explotados u organizados con fines lucrativos por las
personas jugadoras o personas ajenas a ellos.

Se entendera que existe fin lucrativo cuando el premio a otorgar iguale o supere el cin-
cuenta por ciento del importe mensual del Indicador Publico de Renta de Efectos Multiples.

d) Las llamadas maquinas de tipo A, entendiendo por tales las recreativas de mero pa-
satiempo o recreo que, a cambio del precio de la partida, se limitan a conceder al usuario un
tiempo de uso o de juego y que ofrecen como aliciente la devolucién del importe de la partida, la
posibilidad de prolongacion de la partida o la obtencién de otra adicional, siempre que no con-
cedan ningln premio en metalico o en especie.

e) Las maquinas expendedoras que se limiten a efectuar mecanicamente la venta de
productos o mercancias, siempre que el valor de éstos se corresponda con su valor en el mer-
cado y las de competencia pura o deporte que no den premio directo o indirecto alguno y expre-
samente se determinen reglamentariamente,

Articulo 5. Catalogo de Juegos de Cantabria.

1. El Catalogo de Juegos de Cantabria es el instrumento basico de ordenacién de juegos,
y en su elaboracion se tendran en cuenta los siguientes principios:

a) La transparencia en el desarrollo de los juegos.

b) La garantia de que no se realicen practicas fraudulentas.

c) La prevencidn de perjuicios a terceros.

d) La inspeccidn y control de la Administracion.

2. En el Catalogo de Juegos se especificaran, los distintos tipos y modalidades, los ele-
mentos personales y materiales necesarios para su practica y las reglas esenciales para su
desarrollo.

3. El Catalogo de Juegos incluira, al menos, los juegos siguientes:

a) Los exclusivos de los casinos de juego.

b) El bingo en sus distintas modalidades.

c) Los que se desarrollen mediante el empleo de maquinas de juego incluidas en esta
Ley.

d) Las rifas y témbolas.



e) Las apuestas en sus distintas modalidades.
f) Las loterias y el juego de boletos.
g) Las combinaciones aleatorias.

4. Los juegos no incluidos en el Catalogo de Juegos de Cantabria tendran, a todos los
efectos, la consideracion legal de prohibidos y el dinero, material, efectos, instrumentos y Utiles
usados en su practica podran ser objeto de decomiso.

5. Se consideran, asimismo, prohibidos los juegos que, aun estando permitidos, se reali-
cen incumpliendo lo dispuesto en la presente Ley y en el Catalogo de Juegos de Cantabria, sin
la debida autorizacion o incumpliendo los requisitos exigidos en la misma.

TITULO |
Juego responsable

Articulo 6. Principios y limitaciones de la publicidad de juego y actividades de patrocinio.

1. En el ambito de la actividad del juego objeto de la presente Ley y respecto a las em-
presas operadoras de juego autorizadas por la Comunidad Auténoma de Cantabria, la publici-
dad, promocion y comunicaciones comerciales de juego estaran sometidas a los siguientes prin-
cipios:

a) Principio de identificaciéon de las comunicaciones comerciales y del anunciante, de
modo que deben ser claramente identificables y reconocibles como tales. Asimismo, debera in-
dicarse la denominacién social o el nombre o imagen comercial de la empresa cuyas actividades
sean objeto de promocion.

b) Principio de veracidad. La publicidad no incluira informacién falsa o informacién que
por su contenido o presentacion induzca o pueda inducir a error o confusién a las personas
usuarias.

c) Principio de responsabilidad social. Se entendera contraria a este principio, quedando
prohibida, la publicidad que:

1.9 Incite a comportamientos violentos o discriminatorios.

2.° Asocie la actividad de juego con actividades o conductas ilicitas o perjudiciales para
la salud puablica, asi como con aquella que dé lugar a dafios econémicos, sociales o0 emociona-
les.

3.° Transmita tolerancia respecto al juego en entornos educativos o laborales.

4.° Sugiera que el juego puede mejorar las habilidades personales o el reconocimiento
social.

5.° Presente la familia o las relaciones sociales como secundarias respecto del juego.
6.° Utilice representaciones graficas del dinero o de productos de lujo.
7.2 Incluya la aparicidn de persona o personajes de relevancia o notoriedad publica, sean

aquellos reales o de ficcidon, a excepcidn de lo previsto en el articulo 15.1 del Real Decreto
958/2020, de 3 de noviembre, de comunicaciones comerciales de las actividades de juego.



8.° Incluya mensajes que desvaloricen el esfuerzo en comparacién con el juego.
9.° Presente el juego como indispensable, prioritario o importante en la vida.

d) Principio de juego seguro. Se entendera contraria a este principio, quedando prohi-
bida, la publicidad que:

1.° Se dirija especificamente a personas autoprohibidas.

2.° Incite a la practica irreflexiva o compulsiva del juego, o bien presente los anteriores
patrones de juego como practicas atractivas.

3.% Sugiera que el juego puede ser una solucion a problemas personales, educativos,
profesionales o financieros.

4.° Asocie las actividades de juego con ideas o comportamientos que expresen éxito
personal, familiar, social, deportivo o profesional.

5.% Induzca a error sobre la probabilidad de ganar.

6.° Sugiera que la experiencia de la persona usuaria del juego eliminara el azar de que
depende la ganancia.

7.° Presente operaciones de préstamo o anticipos de dinero a las personas usuarias de
los juegos.

e) Principio de proteccion de menores de edad. Se entendera contraria a este principio,
quedando prohibida, la publicidad que:

1.2 Incite directa o indirectamente a menores de edad a la practica del juego, por si mis-
mos o mediante terceras personas.

2.° Resulte, por su contenido o disefio, racional y objetivamente apta para atraer la aten-
cién o el interés particular de las personas menores de edad, incluyendo las mascotas de marca
o sintonias destinadas especifica o principalmente a menores de edad.

3.° Explote la especial relacion de confianza que las personas menores de edad deposi-
tan en sus padres, profesores, u otras personas.

4.° Utilice la imagen, voz u otras caracteristicas inherentes a las personas menores de
edad.

5.° Presente la practica del juego como una sefial de madurez o indicativa del paso a la
edad adulta.

6.° Se difunda, inserte o emplace en medios, programas o soportes, cualquiera que éstos
sean, destinados especifica o principalmente a menores de edad.

7.2 Se difunda o emplace en el interior o exterior de espacios destinados al publico,
cuando en los mismos se desarrollen proyecciones de obras cinematograficas o representacio-
nes teatrales o musicales a los que pueden acceder menores de edad.

8.° Se difunda o emplace en el interior o exterior de estadios, salas o recintos deportivos,
cuando en los mismos se celebren acontecimientos o competiciones cuya participacion esté



restringida en exclusiva a menores de edad.

9.° Se refiera a apuestas sobre eventos cuya participacion esté restringida en exclusiva
a menores de edad o implique el patrocinio de actividades, acontecimientos deportivos, o re-
transmisiones de los mismos, dirigidos especificamente o cuya participacion esté restringida en
exclusiva a menores de edad.

2. En lo que se refiere a las actividades de patrocinio, resultara de aplicacion, en lo rela-
tivo a la actividad de juego objeto de la presente Ley y respecto a las empresas operadoras de
juego autorizadas por la Comunidad Auténoma de Cantabria, lo siguiente:

a) No se utilizara la imagen de marca, nombre comercial, denominacion social, material
0 mensajes promocionales del patrocinador en eventos, bienes o servicios disefiados para per-
sonas menores de edad o destinadas principalmente a ellas.

b) No sera admisible el patrocinio de actividades, acontecimientos deportivos, o retrans-
misiones de los mismos, dirigidos especificamente o cuya participacion esté restringida en ex-
clusiva a menores de edad.

c¢) No podran realizarse actividades de patrocinio que consistan en la utilizacion del nom-
bre, marca o denominacién comercial de un operador para identificar a una instalacién deportiva
0 a cualquier centro de entretenimiento. Tampoco podran realizarse actividades de patrocinio
que impliquen sustituir o afadir al nombre de un equipo o competicion deportiva o de cualquier
otra entidad ajena al sector de los juegos de azar y las apuestas, el nombre o la denominacién
comercial de un operador.

d) No sera admisible el patrocinio en camisetas o equipaciones deportivas.

e) La emisién, emplazamiento o difusidn del patrocinio mediante comunicaciones comer-
ciales a través de medios presenciales en estadios, instalaciones o recintos deportivos de cual-
quier tipo debera ajustarse a las limitaciones horarias y los requisitos establecidos para las mo-
dalidades de servicios de comunicacion audiovisual en el Real Decreto 958/2020, de 3 de no-
viembre, de comunicaciones comerciales de las actividades de juego.

Articulo 7. Informacion para la seleccién consciente de actividades de juego.

1. Ademas del cumplimiento de los principios sefialados en el articulo anterior, toda la
actividad publicitaria relativa a la actividad de juego objeto de la presente Ley y respecto a las
empresas operadoras de juego autorizadas por la Comunidad Auténoma de Cantabria, debera
cumplir los siguientes requisitos:

a) Debera incluir un mensaje relativo a jugar con responsabilidad, del tipo «si juegas,
juega con responsabilidad», «jugar sin control puede tener consecuencias perjudiciales a nivel
psicosocial» o similar, y la advertencia de que las personas menores de edad no podran partici-
par en actividades de juego, tipo «menores noy», «+18» o similar, siendo ambos claramente visi-
bles y de lectura facil.

b) No se podra realizar en centros y dependencias de las Administraciones Publicas si-
tuadas en el territorio de la Comunidad Auténoma de Cantabria, centros y servicios sanitarios y
sociosanitarios y centros de ensefianza, publicos o privados, tanto los dedicados a ensefianzas
no regladas como a cualquier otro tipo de ensefianza, asi como en centros y espectaculos des-
tinados exclusivamente al publico menor de dieciocho afios. Para la realizacién de actividades
publicitarias en el exterior de estos centros deberan respetarse las distancias previstas en el
articulo 25 de la presente Ley.



c) No podré conllevar la distribucidn de articulos o regalos promocionales, salvo lo dis-
puesto en el presente articulo.

d) No se podra realizar en los medios de transporte en el ambito de la Comunidad Auto-
noma de Cantabria.

e) Debera realizarse de conformidad con lo previsto en el Capitulo |l del Real Decreto
958/2020, de 3 de noviembre, de comunicaciones comerciales de las actividades de juego.

2. Para garantizar una adecuada informacion a las personas usuarias los establecimien-
tos de juego deberan respetar las siguientes limitaciones:

a) Exhibiran publicamente el titulo habilitante expedido por el érgano competente en ma-
teria de juego.

b) Advertiran, por cualguier formato que permita su difusién en el establecimiento, que la
practica del juego no responsable puede crear adiccion, incluyendo el mensaje relativo a jugar
con responsabilidad sefialado en el apartado 1.

¢) Exhibiran en la entrada o las entradas del establecimiento, el rétulo con la prohibicion
de entrada a menores de edad. El modelo de rétulo se determinard mediante resolucién del
érgano competente en materia de juego.

d) No realizaran publicidad del juego en el exterior de los locales de juego, ni tampoco
publicidad estatica del juego en el exterior de los establecimientos ocupando la via publica en el
ambito de la Comunidad Auténoma de Cantabria.

No se considerara publicidad aquélla de caracter informativo en los citados espacios que
incluya exclusivamente todos o alguno de los siguientes aspectos:

1.2 Nombre comercial y domicilio.
2.° Categoria de establecimiento.
3.° Servicios complementarios que, en su caso, se prestan.

e) Tendran a disposicion de los usuarios las reglamentaciones oficiales de las modalida-
des de juego que se desarrollen en los mismos, e informaran sobre las condiciones especificas
de cada juego en los aparatos y lugares fisicos donde se realicen, asi como sobre las reglas de
reparto de premios.

f) Haran constar en el frontal o en la pantalla de video de las maquinas de tipo «B» y «C»
de forma gréfica, visible y por escrito las reglas de juego, la descripcién de las combinaciones
ganadoras, la indicacion de los tipos de valores de monedas, fichas, tarjetas o soportes fisicos
o electrénicos que acepta, el importe de los premios correspondiente a cada una de las partidas,
el porcentaje minimo de devolucién en premios y la prohibicién de su utilizacion a los menores
de edad.

3. La publicidad o cualquier accién promocional que se desarrolle en el interior de los
locales de juego se podra realizar siempre que respete las disposiciones de la presente Ley. En
todo caso, sera exigible en el interior de los establecimientos donde haya elementos de juego la
preceptiva instalacién de carteleria y mensajes referentes a la practica del juego responsable
indicados en este articulo.



Asimismo, en el interior de los locales de juego podran entregarse articulos promociona-
les que en ningun caso podran referirse a bebidas alcohdlicas, ni superar el 10% del importe
mensual del Indicador Publico de Renta de Efectos Mdiltiples, o podran realizarse actividades de
promaocion para la oferta de juegos que comercialicen siempre que tales practicas no sean con-
trarias a la normativa, no alteren la dinamica del juego y no induzcan a la confusién del partici-
pante respecto a la naturaleza de dicho juego, quedando prohibidas:

a) La entrega de patrticipaciones o boletos de loterias o de cualquier otro juego. Se ex-
cepciona de lo anterior, las combinaciones aleatorias que, como promocién dentro de un local
de juego, se puedan establecer al efecto, previa comunicacion al drgano competente en materia
de juego.

b) La entrega de vales, tickets 0 bonos canjeables por dinero de curso legal o destinados
a habilitar la préactica de cualquier juego.

Articulo 8. Comunicacion previa de actividades publicitarias.

1. La realizacion de actividades publicitarias, promociones y comunicaciones comercia-
les requerira comunicacion previa al érgano directivo competente en materia de Juego, sin per-
juicio de las facultades de comprobacién de la Inspeccién de Juego.

2. La comunicacién se presentara ante el érgano directivo competente en materia de
juego con una antelaciéon minima de 15 dias habiles a la fecha en la que se pretenda iniciar la
actividad, adjuntandose la siguiente documentacion:

a) Datos identificativos del anunciante, de la agencia de publicidad y de la agencia de
medios, en su caso.

b) Medio de difusion, soportes y formatos en los que aparecera la publicidad que se pre-
tende realizar.

c) Ambito territorial de difusion.

d) Caracteristicas de las actividades y servicios cuya publicidad se pretenda.

e) Fechas de inicio y, en su caso, fin de la campafia.

f) Proyecto de actividad publicitaria o promacional, que debera consistir en una reproduc-
cion adecuada, segln el soporte de difusion, de los textos, imagenes, cuias radiofénicas o fil-

maciones que, en todo caso, deberan incluir las creatividades propuestas.

g) Cuanta documentacién complementaria considere oportuna el anunciante para pre-
sentar de forma adecuada su proyecto publicitario.

h) Cualquier otra documentacién que se determine reglamentariamente.

3. Cualquier alteracion en las circunstancias de hecho o de derecho debera ser comuni-
cada al rgano directivo competente en materia de juego, como si de una nueva comunicacion
se tratara.

4. La no presentacion de comunicacion previa ante el érgano directivo competente en
materia de Juego o la inexactitud, falsedad u omisién de caracter esencial determinara la impo-
sibilidad de continuar con la actividad afectada, sin perjuicio de la incoacién del correspondiente
expediente sancionador, en los casos que proceda.



5. No requeriran comunicacion previa las siguientes actividades promocionales:

a) La instalacion de uno o varios rétulos con la denominacion comercial del estableci-
miento en la fachada del edificio o en el acceso al recinto urbanistico donde se enclave el local
de juego, de acuerdo con lo que disponga la normativa municipal o sectorial correspondiente.

b) La publicidad y promocion que se realice en revistas especializadas en materia de
juego.

c) La informacion comercial realizada en paginas web de las empresas titulares de los
juegos autorizados.

TITULO I
Medidas de prevencion de juego patologico

Articulo 9. Finalidad de las actuaciones de prevencion.
1. El Gobierno de Cantabria desarrollara actividades de prevencion del juego patolégico
dirigidas a la poblacion en general y adoptara medidas orientadas a la proteccion de las personas

usuarias, en relacién con los juegos incluidos en el Catalogo de Juegos de Cantabria.

2. Las actuaciones y medidas de prevencién del juego patoldgico iran orientadas a la
consecucion, entre otros, de los siguientes objetivos:

a) Desincentivar los habitos y conductas patolégicas.

b) Promover la proteccion de los menores de edad y de las personas vulnerables a las
conductas patologicas, impidiendo su acceso a determinadas practicas y locales de juego.

¢) Reducir, diversificar y no fomentar su habito e impedir en su gestién actividades mo-
nopolistas.

Articulo 10. Medidas en materia de juego.

El érgano directivo competente en materia de juego adoptara, entre otras, las siguientes
medidas, en relacion con los juegos incluidos en el Catalogo de Juegos de Cantabria:

a) La elaboracién de campaiias informativas y preventivas dirigidas a la poblacién en
general para desincentivar habitos o conductas patoldgicos.

b) El fomento de la inclusion en los materiales utilizados para el juego de mensajes que
adviertan de los peligros de su practica.

¢) La limitacién de la publicidad del juego.
d) El desarrollo de planificacion especial por parte de la Inspeccion de Juego enfocado
al cumplimiento de las normas sobre limitacion y control de acceso a los establecimientos de

juego.

e) La elaboracion de un informe anual relativo a las inspecciones realizadas, asi como a
los procedimientos sancionadores que se hayan tramitado por infracciones a la presente Ley.

Articulo 11. Medidas en materia de sanidad.



El érgano directivo competente en materia de sanidad adoptara, entre otras, las siguien-
tes medidas, en relacion con los juegos incluidos en el Catalogo de Juegos de Cantabria:

a) La elaboracion de campanas informativas y preventivas dirigidas a la poblacién en
general para desincentivar habitos o conductas patologicas.

b) La realizacién de las actuaciones necesarias para la adaptacién a la Estrategia Nacio-
nal de Drogas.

c) La realizacion de talleres y actividades formativas de educacion para la salud, infor-
macién sanitaria y prevencion del juego patolégico en los ambitos educativos, sanitario, depor-
tivo y sociolaboral.

d) El establecimiento de protocolos de deteccion precoz y control del juego patolégico en
el &mbito sociosanitario.

e) La implantacion de unidades multidisciplinares especificas de tratamiento de conduc-
tas patoldgicas.

f) Creacidn y mantenimiento de un centro integral de prevencion e investigacién del juego
patologico.

Articulo 12. Medidas en materia de educacion.

El érgano directivo competente en materia de educacién adoptara, entre ofras, las si-
guientes medidas, en relacién con los juegos incluidos en el Catalogo de Juegos de Cantabria:

a) La promocién desde todas las areas o materias de la educacién, para un consumo
responsable y la prevencion de los riesgos de una practica irresponsable del juego y de la adic-
c¢ién al mismo.

b) El establecimiento en colaboracion con la consejeria competente en la materia de
juego, de acciones o actuaciones de deteccidn precoz y control de la adiccion.

c) El fomento del ocio educativo especialmente dirigido a las personas adolescentes y
jévenes.

Articulo 13. Medidas en materia de juventud.

El érgano directivo competente en materia de juventud adoptara, entre otras, medidas
tendentes al fomento del ocio alternativo especialmente dirigido a las personas adolescentes y
jovenes, prestando especial interés en las areas del conocimiento, el deporte y las artes.

Articulo 14. Medidas a desarrollar por las asociaciones del ambito de la prevencién del juego
patolagico.

1. Las asociaciones que tengan entre sus fines la prevencion y el tratamiento del juego
patolégico podran realizar dentro de su ambito de actuacion, en relacién con los juegos incluidos
en el Catalogo de Juegos de Cantabria:

a) Campaiias informativas y preventivas dirigidas a la poblacion en general para desin-
centivar habitos o conductas patoldgicas.

b) Talleres y actividades formativas de educacién para la salud, informacién sanitaria y
prevencidon del juego patoldgico en los ambitos educativos, sanitario, deportivo y socio-laboral.



c) El establecimiento de protocolos de deteccion precoz y control de la ludopatia en el
ambito comunitario.

2. La Administracion competente en materia de educacién promovera y facilitara el desa-
rrollo de estas medidas contempladas en el ambito educativo.

Articulo 15. Medidas a desarrollar por los Municipios.
LLos Municipios, en base a sus respectivas competencias en materia de ocio y tiempo
libre, podran adoptar, entre otras, las siguientes medidas, en relacién con los juegos incluidos

en el Catalogo de Juegos de Cantabria:

a) Disefio de actividades de ocio educativo especialmente dirigido a las personas ado-
lescentes y jovenes.

b) La elaboracién de campaiias informativas y preventivas sobre juego patologico.
c) La promocion de talleres y actividades formativas de educacién para la salud, informacion
sanitaria y prevencion del juego patoldgico en las actividades organizadas en su ambito munici-

pal.

d) Colaborar con las administraciones competentes en la elaboracién de las estrategias y planes
de prevencion de ludopatias.

Articulo 16. Consejo Técnico de Coordinacion y Seguimiento de las Medidas de Prevencion.
1. Se crea un Consejo Técnico de Coordinacién y Seguimiento de las Medidas de Pre-
vencion recogidas en el presente Titulo, como érgano colegiado de caracter consultivo, que sera

presidido por el Director/a General con competencias en materia de juego.

2. El Consejo estara compuesto por los siguientes miembros, que seran nombrados por
el Consejero/a competente en materia de juego:

a) Dos representantes de cada una de las Consejerias con competencias en las materias
afectadas.

b) Tres representantes pertenecientes a las asociaciones referidas en el articulo 14 y que
se encuentren inscritas el Registro de Asociaciones de Cantabria, a propuesta de éstas, con
formacion técnica en la materia, siendo designados por periodos bianuales de forma rotatoria de
tal manera gue se garantice la participacion de todas ellas.

¢) Un representante de las Asociaciones de padres y madres de Cantabria, a propuesta
de éstas, con formacion técnica en la materia, siendo designados por periodos bianuales de
forma rotatoria de tal manera que se garantice la participacion de todas ellas.

d) Un representante del Consejo de Juventud de Cantabria.

e) Un representante a propuesta de la Federacion de Municipios de Cantabria.

f) Un letrado de la Direcciéon General del Servicio Juridico, con voz pero sin voto.

g) Un funcionario adscrito a la Direccién General competente en materia de juego que
actuarg como secretario.



En caso de ausencia de alguno de los representantes se designara un suplente por el
organo afectado.

3. Las funciones del Consejo seran las de estudiar y proponer a los 6rganaos directivos
competentes medidas para garantizar la coordinacién de la actuacion de las Direcciones Gene-
rales de las Consejerias del Gobierno de Cantabria afectadas por la presente Ley y de cuales-
quiera otros organismos o entidades que pudieran verse afectadas, y la de realizar un segui-
miento y control del cumplimiento de las medidas.

4. Cuando asi lo requiera la naturaleza de los asuntos a tratar, podran participar en el
Consejo personas de competencia profesional o cientifica, a propuesta y en representacién de
las asociaciones contempladas en el apartado 2.b) del presente articulo.

5. El Consejo se reunira al menos una vez al afio, asi como, a peticion de cualquiera de
los miembros del mismo.

6. El régimen de constitucion, convocatoria, adopcion de acuerdos y, en general, de fun-
cionamiento del Consejo Técnico de Coordinacién y Seguimiento de las Medidas de Prevencion,
se regira por el régimen juridico que para los érganos colegiados establece normativa autono-
mica de Régimen Juridico del Gobierno, de la Administracién y del Sector Plblico Institucional
de la Comunidad Auténoma de Cantabria, asi como la restante normativa de caracter basico
que resulte de aplicacion.

TiTULO NIl
Ordenacion administrativa y érganos competentes

CAPITULO |
Ordenacion administrativa

Articulo 17. Autorizaciones.

1. La organizacién, explotacion y practica de los juegos regulados en esta Ley requerira
la previa y correspondiente autorizacién administrativa, a excepcion de las combinaciones alea-
torias con fines publicitarios o promocionales, siempre y cuando, la participacién en las mismas
sea gratuita y en ninglin caso exista sobreprecio o tarifacion adicional alguna, cualquiera que
fuera el procedimiento o sistema a través del cual se realicen.

2. Respecto de los juegos excluidos del ambito de aplicacion de la Ley por ser compe-
tencia estatal y en relacion con lo dispuesto en el articulo 9.1 apartado tercero de la Ley 13/2011,
de 27 de mayo, de regulacion del juego, sobre la instalacion o apertura de locales presenciales
abiertos al publico o de equipos que permitan la participacion en juegos de competencia estatal,
se autorizard la instalacién de los mismos en el territorio de la Comunidad Auténoma de Canta-
bria en los términos que se establezcan reglamentariamente.

3. Las autorizaciones deberan sefalar, como minimo, de forma explicita:

a) Sus titulares.

b) El tiempo y modalidad por el que se expiden, con indicacion, en su caso, de la fecha
exacta de inicio y extincién.

c) Los tipos de juegos autorizados y las condiciones de los mismos.

d) Los establecimientos o lacales en los que puedan ser practicados, en su caso.



4. Las condiciones de las autorizaciones podran ser modificadas previa autorizacion o,
en su caso, comunicacion a la consejeria competente en materia de juego, en los términos que
se establezcan reglamentariamente.

En todo caso, las modificaciones que supongan el cambio de local del establecimiento
requeriran la correspondiente autorizacién previa de la consejeria competente en materia de
juego.

5. Las autorizaciones sélo podran transmitirse o explotarse a traves de terceras personas
en los casos y con las condiciones que reglamentariamente se establezcan, siempre previa au-
torizacion del 6rgano directivo competente en materia de juego.

6. Las autorizaciones podran ser revocadas, quedando sin efecto cuando durante su
periodo de vigencia se pierdan todas o algunas de las condiciones que determinaron su otorga-
miento, o por la concurrencia sobrevenida de alguna de las causas de inhabilitacién sefialadas
en el articulo 39, y todo ello, sin perjuicio de las sanciones a que hubiera lugar.

Articulo 18. Registro General del Juego.

1. El Registro General del Juego de Cantabria contiene los datos relativos a las personas
fisicas o juridicas que se dediquen a la explotacién econémica del juego, fabricantes, locales
autorizados para la practica de juegos, maquinas de juego, autorizaciones y otros datos de inte-
rés relativos a las actividades de juego, asi como las modificaciones que se produzcan en estos
datos.

El Registro tendra caracter publico y la inscripcion en el mismo sera requisito indispen-
sable para el desarrollo de actividades de juego en Cantabria.

Quedan exentas de la inscripcién en el Registro aquellas empresas o entidades que no
tienen como actividad principal la explotacion de juegos, pero lleven a cabo sorteos a través de
combinaciones aleatorias con fines publicitarios. Quedan igualmente exentas de inscripcion
aquellas fundaciones o asociaciones sin animo de lucro que celebren sorteos o rifas con el fin
de obtener fondos para la realizacién de sus fines.

2. Reglamentariamente se determinara el régimen juridico, organizacién y funciona-
miento del Registro. El mismo no incluird mas datos que los estrictamente necesarios para el
cumplimiento de las finalidades previstas en esta Ley.

Articulo 19. Homologaciones de material para la practica de juegos.

1. El material utilizable para la practica de los juegos debera estar, en todo caso, previa-
mente homologado e inscrito en el Registro de Juego por el érgano directivo competente en
materia de juego y tendra la consideraciéon de material de comercio restringido.

2. La comercializacion, distribucién y mantenimiento del material de juego requerira au-
torizacion administrativa previa.

3. El material no homologado o aquel cuya distribucién carezca de la oportuna autoriza-
cién y que se use en la practica de los juegos y apuestas que se regulan en esta Ley, se consi-
derara material ilegal.

~ CAPITULOII
Organos competentes



Articulo 20. Competencias del Consejo de Gobierno.

Corresponde al Consejo de Gobierno, a propuesta del Consejero competente en materia
de juego:

a) Revisar la planificacién del régimen de juego fijando criterios abjetivos respecto del
namero, duracion e incidencia social por cada modalidad de juego.

b) Aprobar el Catalogo de Juegos de Cantabria.

c) Aprobar los proyectos de disposiciones de caracter general especificas de cada mo-
dalidad de juego prevista en la presente Ley.

d) Cualesquiera otras funciones que le atribuya la normativa vigente.
Articulo 21. Competencias de la Consejeria competente en materia de juego.

Corresponde a la Consejeria competente en materia de juego a través de los érganos
gue las ostenten, las siguientes atribuciones:

a) Ejercer |la potestad reglamentaria en materia de juego que no esté atribuida al Consejo
de Gobierno.

b) La concesidén de las autorizaciones para gestionar y explotar los juegos incluidos en
el Catéalogo, en los términos que reglamentariamente se determinen.

¢) Acordar la prérroga, madificacion, caducidad o extincién de dichas autorizaciones.

d) Proponer al Consejo de Gobierno las disposiciones de caracter general especificas de
cada modalidad de juego prevista en la presente Ley.

e) El mantenimiento del Registro General del Juego y del Registro de interdicciones de
Acceso al Juego de Cantabria.

f) La vigilancia y control de los juegos incluidos en el Catalogo, asi como de las empresas
y establecimientos incluidos en el Registro General del Juego.

g) Cualesquiera otras funciones que le atribuya la normativa vigente.
Articulo 22. La Comision de Juego de Cantabria.

1. La Comision de Juego de Cantabria es el érgano colegiado de caracter consultivo, de
estudio y asesoramiento en materia de juego.

2. La Comisidn estard compuesta por los siguientes miembros:

a) Presidente: el titular de la consejeria competente en materia de juego, o persona en
guien delegue.

b) Vocales:

1.2 Eltitular de la direccion competente en materia de juego, cuya suplencia se regira por
el régimen de suplencia que tenga establecido.

2.° Eltitular de la Jefatura del Servicio competente en materia de juego



3.° Un representante de la Consejeria competente en materia de tributos, a propuesta de
ésta, quien también designara un suplente.

4.° Tres representantes de las organizaciones empresariales mas representativas, a pro-
puesta de éstas, que también designaran un suplente.

5.° Tres representantes de las organizaciones sindicales mas representativas, a pro-
puesta de éstas, que también designharan un suplente.

6.° Un funcionario adscrito a la Direccion General competente en materia de juego, que
actuara como secretario, con voz y sin voto.

7.9 Un letrado de la Direccion General del Servicio Juridico, con voz, pero sin voto.
3. Son funciones de la Comisién de Juego de Cantabria:

a) Informar sobre los anteproyectos de ley y disposiciones de caracter general en materia
de juego.

b) Evacuar consultas que le solicite el 6rgano competente en materia de juego.

c) Informar las medidas que se acuerden en el Consejo Técnico de Coordinacion y Se-
guimiento de las Medidas de Prevencion.

d) Cualesquiera otras funciones que le atribuya la normativa vigente.

4. El régimen de constitucion, convocatoria, adopcién de acuerdos y, en general, de fun-
cionamiento de la Comision de Juego se regira por el régimen juridico que para los érganos
colegiados establece la Ley que regula en Cantabria el régimen juridico del Gobierno, de la
Administracion y del Sector Publico Institucional de la Comunidad Auténoma de Cantabria, asi
como la restante normativa de caracter basico que resulte de aplicacion.

TITULO IV
Juegos y establecimientos

CAPITULO |
Planificacion del juego

Articulo 23. Finalidad de la planificacion.

Las actividades de juego se sujetan a las medidas de planificacion de su explotacion y
de promocién del juego responsable previstas en el presente capitulo con el fin de garantizar la
proteccién del orden publico, luchar contra el fraude, prevenir las conductas patolégicas, prote-
ger los derechos de los consumidores, en especial, de las personas menores de edad y de los
colectivos vulnerables, y salvaguardar los derechos de las personas usuarias en los juegos.

Articulo 24. Principios rectores de la planificacion.

1. La planificacién prevista en la presente Ley se basa en el establecimiento de limites
cuantitativos del nlimero maximo de autorizaciones, de establecimientos autorizados, maquinas
y elementos de juego, segun lo dispuesto en el Anexo de la presente Ley, asi como en la fijacion
de un régimen de distancias minimas.



2. El Consejo de Gobierno podra modificar la planificacion con periodicidad trienal aten-
diendo a las circunstancias econdmicas y sociales vigentes en cada momento, sin perjuicio de
lo dispuesto en el articulo 25.5 de la presente Ley. Si transcurridos tres afios no procediera a la
modificacion de la ultima planificacion aprobada, esta mantendra su vigencia en tanto no se
apruebe una nueva.

Articulo 25. Distancias.

1. Los juegos solo podran practicarse con los requisitos y caracteristicas y en los esta-
blecimientos y lugares sefialados en esta Ley y sus disposiciones reglamentarias.

2. La distancia minima entre establecimientos de juego sera de 500 metros, tomando
como referencia el recorrido peatonal mas corto entre las puertas de acceso a los mismos.

3. La distancia minima entre un establecimiento de juego y un centro educativo de edu-
cacién primaria, educacion secundaria obligatoria, bachillerato y formacion profesional sera de
500 metros, tomando como referencia el recorrido peatonal mas corto entre las puertas de ac-
ceso a los mismos.

4. La distancia minima entre un establecimiento de juego y una unidad de salud mental
dependiente de la Consejeria de Sanidad o un centro privado subvencionado por ésta para tra-
tamiento de ludopatias sera de 500 metros, tomando como referencia el recorrido peatonal mas
corto entre las puertas de acceso a los mismos.

5. El Consejo de Gobierno, oido el Ayuntamiento correspondiente, podra realizar la revi-
si6n extraordinaria de las distancias con objeto de evitar |la concentracion excesiva de estableci-
mientos de juego. Se entendera gque existe concentracion excesiva en aquellos municipios en
los que exista mas de un establecimiento de juego por cada 4.000 habitantes, con la excepcion
de aquellos municipios de mas de 150.000 habitantes, en los que se entendera que existe la
citada concentracion excesiva en el caso en que exista mas de un establecimiento de juego por
cada 7.000 habitantes.

6. En caso de traslado de local del establecimiento, éste debera realizarse dentro del
mismo término municipal y respetando los requisitos establecidos en la presente Ley. No tendra
consideracion de traslado cuando sea a otro término municipal, en cuyo caso requerird una
nueva autorizacién administrativa.

CAPITULO Il
Practica del juego

Articulo 26. Tipologias de Establecimientos de Juego.

Los juegos regulados en el Catalogo de Juegos de Cantabria podran autorizarse en los
siguientes establecimientos:

a) Casinos de juego.
b) Salas de bingo.

¢) Salones de juego.
d) Salones recreativos.

e) Locales de apuestas.



Articulo 27. Casinos de juego.

1. Tendran la consideracién de casinos de juego los establecimientos que, reuniendo los
requisitos exigidos en la normativa vigente, hayan sido autorizados como tales para la practica
de todos 0 algunos de los juegos siguientes:

a) Ruleta Francesa.

b) Ruleta Americana.

¢) Veintiuno o Black Jack.

d) Bola o Boule.

e) Treinta y Cuarenta.

f) Punto y Banca.

g) Baccara, Chemin de Fer o Ferrocarril.

h) Baccara a dos pafios.

i) Dados o Craps.

j) Rueda de la Fortuna.

k) Péker en sus diversas variedades.

2. Los juegos relacionados en el apartado anterior sélo podran practicarse en los casinos
de juego. Asimismo, podran practicarse en los casinos de juego, previa autorizacién, otros jue-
gos incluidos en el Catalogo de Juegos.

3. El otorgamiento de la concesidn requiere previa convocatoria de concurso publico, en
el que se valorara mediante criterios tasados, entre otros, el interés turistico del proyecto, la
solvencia técnica y financiera de los promotores y el programa de inversiones, de acuerdo en
todo caso con la planificaciéon que apruebe el Consejo de Gobierno. La concesion no excluye la

necesidad de la obtencion de la autorizacion correspondiente.

4. Los requisitos necesarios para obtener la autorizacién de funcionamiento como Casino
se regularan reglamentariamente.

5. La autorizacion tendra una duracion de diez afios que podra ser renovada en los tér-
minos reglamentariamente establecidos en el supuesto de que contintien cumpliendo los requi-
sitos exigidos en la normativa.

Articulo 28. Salas de bingo.

1. Son salas de bingo los establecimientos especificamente autorizados para la realiza-
cion de este juego en sus distintas modalidades, mediante cartones que adoptaran los formatos
y soportes que reglamentariamente se determinen, cuya venta habra de efectuarse, exclusiva-
mente, dentro de la sala donde el juego se desarrolla, sin perjuicio de que puedan instalarse
maquinas de juego en las condiciones que se establecen en el Anexo de la presente Ley, asi
como en los reglamentos de aplicacion.

2. Los requisitos necesarios para obtener la autorizaciéon de funcionamiento como sala



de bingo se regularan reglamentariamente.

3. La autorizacion tendra una duracion de diez afios que podra ser renovada en los tér-
minos reglamentariamente establecidos en el supuesto de que contintien cumpliendo los requi-
sitos exigidos en la normativa.

Articulo 29. Salones de juego.

1. Son salones de juego los establecimientos en los que, de forma especifica, se instalan
y explotan maquinas de tipo B. De igual forma podran contar con maquinas de tipo D o recrea-
tivas con premio en especie.

2. Los requisitos necesarios para obtener la autorizacion de funcionamiento como salén
de juego se regularan reglamentariamente.

3. La autorizacién tendra una duracion de diez afios que podra ser renovada en los tér-
minos reglamentariamente establecidos en el supuesto de que contintien cumpliendo los requi-
sitos exigidos en la normativa.

Articulo 30. Salones recreativos.

1. Son salones recreativos los establecimientos destinados a la explotaciéon de maquinas
de tipo D o recreativas con premio en especie. En ningtin caso podran instalarse en los mismos
maquinas de tipo B o C.

2. L.os requisitos necesarios para obtener la autorizacion de funcionamiento como salo-
nes recreativos se regularan reglamentariamente.

3. La autorizacién tendra una duracién de diez afios que podra ser renovada en los tér-
minos reglamentariamente establecidos en el supuesto de que continden cumpliendo los requi-
sitos exigidos en la normativa.

Articulo 31. Locales de apuestas.

1. Son locales de apuestas aquellos cuya actividad principal es la formalizacién de
apuestas, a través de maquinas auxiliares o terminales de expedicion.

Se entiende por apuesta aquella actividad en la que se arriesga una cantidad de dinero
determinada u objetos econémicamente evaluables sobre los resultados de un acontecimiento
previamente establecido, de desenlace incierto y ajeno a las partes intervinientes, cualquiera
gue sea el medio utilizado.

2. Los requisitos necesarios para obtener la autorizacion de funcionamiento como local
de apuestas se regularan reglamentariamente.

3. Ademas de en los locales de apuestas, las apuestas debidamente autorizadas podran
cruzarse en el interior de los locales y recintos destinados a la celebracién de determinadas
competiciones, en los casinos de juego, en las salas de bingo, en los salones de juego y demas
locales que reglamentariamente se determinen.

4. La autorizacion tendra una duracién de diez afios que podra ser renovada en los tér-
minos reglamentariamente establecidos en el supuesto de que continden cumpliendo los requi-
sitos exigidos en la normativa.

Articulo 32. Establecimientos de hosteleria.



1. En los establecimientos de hosteleria destinados a bares, cafeterias, restaurantes o
similares podran instalarse maquinas de tipo «B», en las condiciones y en el nimero que se
establezcan reglamentariamente.

En dichos establecimientos no se podran instalar otras maquinas de juego ni terminales
expendedoras de boletos o apuestas de los incluidos en el Catalogo de Juegos de Cantabria.

2. Sin perjuicio de lo dispuesto en el apartado anterior, en los establecimientos mencio-
nados, la autorizacion de instalacion para maquinas de tipo B sélo podra concederse a una sola
y determinada empresa operadora.

3. Los titulares de los establecimientos de hosteleria donde se hallen instaladas maqui-
nas de tipos «B» impediran el uso de las mismas a los menores de edad.

Articulo 33. Juego de boletos y loterias.

1. El juego de boletos es aquel que tiene lugar mediante la adquisiciéon por un precio de
determinados billetes o boletos que expresamente indicaran el premio en metalico, el cual de-
bera ser desconocido hasta su raspadura manual o apertura. Esta modalidad de juego podra
practicarse de forma individualizada o bien combinada con ofra, determinada previamente en el
billete o boleto y siempre con indicacion del precio y de los premios que pudieran corresponder.

2. Son loterias la modalidad de juego en la que se conceden premios en metalico en
aquellos casos en que el nimero o nlmeros expresados en el billete o boleto en poder del juga-
dor coincidan, en todo o en parte, con el que se determine a través de un sorteo posterior que
se celebre en la fecha que fije el billete o boleto.

3. Por via reglamentaria se regulara la emision de boletos y de billetes de loteria y las
medidas de seguridad y control de los mismos.

Articulo 34. Rifas, témbolas y combinaciones aleatorias.

1. Podra autorizarse la celebracién de rifas y tdmbolas con las condiciones y requisitos
que reglamentariamente se establezcan.

2. Larifa es la modalidad de juego consistente en un sorteo a celebrar de uno o varios
bienes o servicios, previamente determinados, no en metdlico, entre los adquirentes de cédulas
o boletos de importe (inico y cierto, correlativamente numerados o diferenciados entre si por
cualquier otro sistema.

3. La témbola es la modalidad de juego en el que el jugador participa en el sorteo de
diversos objetos expuestos al publico, mediante la adquisicion de cédulas o boletos que contie-
nen, en su caso, la indicacién del premio que se puede obtener.

4. Quedan exentas de autorizacion las rifas y témbolas realizadas por asociaciones vy
organizaciones sin animo de lucro y aquellas otras cuyo beneficio se dedique integramente a
fiestas populares, siempre que el importe del premio, en ambos casos, no exceda del limite que
se determine reglamentariamente.

5. Se entiende por combinacion aleatoria la modalidad de juego por la gue una persona
o entidad sortea un premio en metélico o en especie con fines publicitarios entre quienes ad-
quieran sus productos o servicios u ostenten la condicién actual o potencial de clientes suyos,
sin coste adicional alguno y sin que pueda exigirse una contraprestacion especifica a cambio,
no precisando de autorizacién, comunicacion o declaracién previa de ningun tipo.



CAPITULO Il
Maquinas de juego

Articulo 35. Maquinas de juego.

1. Son maquinas de juego los aparatos manuales o automaticos, mecanicos, electroni-
cos o informaticos que, a cambio de un precio, permiten al jugador su utilizacién como instru-
mento de recreo o pasatiempo vy la obtencién de un premio.

2. A los efectos de su régimen juridico las maquinas se clasifican en los siguientes tipos,
sin perjuicio de su clasificacion en los subtipos que se determinen reglamentariamente:

a) Tipo B 0 maquinas recreativas con premio en metalico: son las que a cambio del precio
de la partida conceden al usuario un tiempo de uso y, eventualmente, de acuerdo con el pro-
grama de juego, un premio en metalico, cuyo valor no podra exceder del limite fijado reglamen-
tariamente.

b) Tipo C 0 maquinas de azar: son las que, de acuerdo con las caracteristicas y limites
que reglamentariamente se establezcan, a cambio de un precio, conceden al usuario un tiempo
de uso y, eventualmente, un premio que dependera siempre del azar. Estas maquinas se podran
instalar exclusivamente en Casinos de juego.

c) Tipo D o maquinas recreativas con premio en especie: son las que ademas de propor-
cionar un tiempo de uso o de juego a cambio del precio de la partida, pueden conceder un premio
en especie, directo o mediante una cantidad de vales, bonos o similares, en funcion de la habi-
lidad, destreza o conocimiento del jugador.

3. Podra autorizarse la interconexién de maquinas con las condiciones que se determi-
nen reglamentariamente.

4. Las maquinas de juego deberan estar inscritas en el Registro de juego, llevar placa de
identidad y contar con las autorizaciones de explotacién e instalacién, en los términos que regla-
mentariamente se determinen.

5. Las autorizaciones de explotacion e instalacion de las maquinas referidas en el pre-
sente articulo, que se encuentren instaladas en los establecimientos publicos que deban perma-
necer cerrados en virtud de medidas extraordinarias adoptadas por la Autoridad competente en
materia sanitaria, o bien, por la Autoridad competente en materia de proteccion civil, motivadas
por situaciones que alteren sustancialmente el funcionamiento normal de la sociedad, se enten-
deran suspendidas temporalmente de forma automatica durante el tiempo que el estableci-
miento permanezca cerrado con motivo de esta medida.

Igualmente, sera de aplicacion la suspension temporal automatica en el supuesto de que
la medida sanitaria o de proteccion civil implique la imposibilidad de uso de las maquinas recrea-
tivas, a pesar de permanecer abierto el establecimiento en el que se encuentren instaladas.

Articulo 36. Reglamentaciones.

Las reglamentaciones especiales del juego en sus distintas modalidades regularan las
condiciones necesarias para su practica.

TITULO V
Empresas de juego y personas usuarias



CAPITULO |
Empresas de Juego

Articulo 37. Condiciones de las empresas de juego.

1. La organizacion y explotacion de los juegos incluidos en el Catalogo sélo podran rea-
lizarse por personas fisicas o juridicas debidamente autorizadas e inscritas en el Registro de
Juego.

2. La Administracién autonémica bien directamente, o bien a través de sociedades mixtas
de capital publico mayaritario, podra asumir la organizacion y explotacion de juegos y apuestas.

3. Estas empresas deberan prestar las garantias y ajustarse a los requisitos y condicio-
nes que reglamentariamente se determinen para cada juego.

Asimismo, remitiran a la Consejeria competente la informacién que ésta les solicite, re-
ferida al ejercicio de las funciones de control, coordinacién y estadistica.

Articulo 38. Accionistas, participes y directores de empresas de juego.

1. No pueden ser accionistas o participes de empresas de juego directores, administra-
dores, gerentes o apoderados de éstas, ni los sujetos en quienes concurra algunas de las causas
previstas en el articulo 39. En el caso de que tales causas concurrieran de forma sobrevenida,
los sujetos afectados deberan abandonar la sociedad en el plazo de un mes.

2. Accionistas, participes y directores de empresas de juego no podran participar en las
actividades de juego que se realicen en sus propias empresas de juego.

Articulo 39. Causas de inhabilitacion.

1. Incurrirdn en causas de inhabilitacion para la realizacién de las actividades y la orga-
nizacion de los juegos a que se refiere esta Ley, quienes se encuentren en alguna de las cir-
cunstancias siguientes:

a) Haber sido condenado, dentro de los cinco afios anteriores a la fecha de la solicitud
de la autorizacion, por sentencia firme por algtin delito de falsedad, delitos contra el patrimonio,
el orden socioecondmico, la Hacienda Publica o la Seguridad Social, asi como por cualquier
infraccién penal derivada de la gestién o explotacién de juegos para los que no hubieran sido
habilitados.

b) Los concursados que se hallasen en fase de liquidacién del concurso o sobre los que
hubiese recaido declaracion judicial de incumplimiento del convenio, asi como quienes hubiesen
sido declarados insolventes o no hayan cumplido totalmente las obligaciones adquiridas.

¢) Haber sido sancionados mediante resolucion firme por tres o mas infracciones tributa-
rias graves o muy graves cometidas contra los mandatos de la presente Ley, su normativa de
desarrollo o la legislacion del Estado en materia de juego, durante los cinco ultimos afios.

2. Lo establecido en el apartado anterior afectara igualmente a las sociedades en las que
sus socios o participes, administradores, directores, gerentes o quienes realicen tales funciones,
se encuentren incursos en alguno de los supuestos alli sefialados.

3. Si las circunstancias anteriores sobrevinieran una vez concedida la autorizacion, se
perdera ésta. No obstante, si la circunstancia sobrevenida se refiriera exclusivamente a alguna



de las personas a las que alude el apartado anterior, aquella no afectara a la autorizacién con-
cedida a la sociedad, sin perjuicio de dar cumplimiento a la obligacién de abandonar la sociedad
que se establece en el articulo 38.

Articulo 40. Entidades titulares de casinos de juego.
LLas entidades titulares de casinos de juego deberan reunir los siguientes requisitos:

a) Constituirse bajo cualquier forma de sociedad mercantil y tener por objeto la explota-
cién de un casino.

b) Tener un capital social no inferior a un milldén doscientos mil (1.200.000) euros totalmente
suscrito y desembolsado, cuyas acciones o participaciones tengan caracter nominativo.

c) Estar inscritas en el Registro de Juego.
Articulo 41. Entidades titulares de salas de hingo.

Podran ser titulares de salas de bingo las entidades mercantiles cuyo objeto social sea
la explotacion de salas de bingo, y tengan un capital social no inferior a sesenta mil ciento vein-
tian (60.121) euros totalmente suscrito y desembolsado, cuyas acciones o participaciones ten-
gan caracter nominativo y se encuentren inscritas en el Registro de Juego de Cantabria.

Articulo 42, Empresas fabricantes, distribuidoras, operadoras, de salones recreativos y de juego
y de servicios técnicos de maquinas recreativas y de azar.

1. Sélo podran ser empresas fabricantes, distribuidoras, operadoras, de salones recrea-
tivos y de juego y de servicios técnicos de maquinas recreativas y de azar, las personas juridicas
constituidas bajo la forma de sociedad mercantil y las personas fisicas que, previamente autori-
zadas, sean inscritas en el Registro de Juego de Cantabria.

2. Los titulares de casinos de juego, salas de bingo y salones recreativos y de juego
tendran en todo caso la consideracién de empresas operadoras respecto de las maquinas de
las que sean titulares, instaladas en sus respectivos locales.

3. Las entidades mercantiles fabricantes, distribuidoras, operadoras de salones recreati-
vos y de juego y de servicios técnicos de maquinas recreativas y de azar, deberan tener total-
mente suscrito y desembolsado su capital social y sus acciones o participaciones que tengan
caracter nominativo.

Articulo 43. Empresas fabricantes, importadoras y explotadoras de apuestas.

Solo podran ser empresas fabricantes, importadoras y explotadoras de apuestas las per-
sonas juridicas constituidas bajo la forma de sociedad mercantil y las personas fisicas que, pre-
viamente autorizadas, estén inscritas en el Registro de Juego de Cantabria.

Articulo 44. Personal empleado.

1. Las empresas de juego deberan suministrar al personal que realiza su actividad laboral
en ellas formacion basica relativa a la regulacién del juego, la prevencion de los riesgos asocia-
dos al juego, las politicas de juego responsable, la identificacién de conductas adictivas asocia-
das al juego y buenas practicas de intervencion ante situaciones de juego problematico o pato-
l6gico.

2. El personal empleado no podr participar en las actividades de juego que se realicen



en los establecimientos 0 empresas en los que presten sus servicios.

CAPITULO I
Personas usuarias

Articulo 45. Derechos de las personas usuarias.

1. Tienen la consideracién de personas usuarias las personas fisicas que practiquen o
participen en actividades de juego.

2. Las personas usuarias tienen, ante la empresa de juego, el establecimiento de juego
y su personal, los derechos siguientes:

a) A recibir informacién en los establecimientos de juego sobre la practica de juego res-
ponsable.

b) A una identificacién de manera segura mediante la exhibicion del documento nacional
de identidad, pasaporte o documento equivalente, con sujecion a la normativa vigente en materia
de proteccién y tratamiento de datos personales.

c) A obtener informacion precisa sobre las reglas que deben regir el juego en que deseen
participar y el tiempo de uso correspondiente al precio de la partida que se trate.

d) Al cobro de los premios gque les puedan corresponder de conformidad con la normativa
especifica de cada juego.

e) A conocer en todo momento el importe que han jugado en aquellos juegos en que se
juegue a través de soporte electrénico, asi como, en el caso de disponer una cuenta de usuario
abierto con la empresa de juego, a conocer su saldo.

f) A tener a su disposicién las hojas de reclamaciones, y formular las quejas y las recla-
maciones que estimen oportunas, de conformidad con lo dispuesto en la Disposicion Adicional
Cuarta de la presente Ley.

g) Cualquier otro derecho que les atribuya la normativa vigente.

Articulo 46. Obligaciones de las personas usuarias.

Las personas usuarias tienen las siguientes obligaciones:

a) ldentificarse ante las empresas de juego a los efectos de acceso y participacion en
estos y cumplir las normas de admision.

b) Cumplir las normas y reglas de los juegos en que participen.

c¢) Respetar los principios del juego responsable.

d) No alterar el desarrollo normal de los juegos.

e) Cualquier otra obligacion que les atribuya la normativa vigente.
Articulo 47. Servicio de admision.

1. Todos los establecimientos de juego deberan disponer de un servicio de control de



admisién para la comprobacién de la identidad y edad de los usuarios, asi como de su no ins-
cripcidn en el Registro de Interdicciones de Acceso al Juego de Cantabria o en el Registro Ge-
neral de Interdicciones de Acceso al Juego dependiente de la Administracion General del Es-
tado, en la forma que se determine reglamentariamente.

2. En ningln caso, los responsables de establecimientos de juego deberan permitir la
entrada a los mismos o, en su caso, la estancia en estos;

a) A las personas menores de edad, salvo que se trate de salones recreativos con ma-
guinas tipo D.

b) A las personas que figuren en el Registro de Interdicciones de Acceso al Juego de
Cantabria o en el Registro General de Interdicciones de Acceso al Juego.

¢) A las personas que se nieguen a identificarse ante el servicio de control de admisién
del establecimiento.

d) A las personas a que pretendan entrar llevando armas u objetos que puedan utilizarse
como tales, o aguellas que manifiesten un comportamiento agresivo o irrespetuoso frente a las
personas que se encuentren en el establecimiento o alteren el normal desarrollo de la actividad,
asi como aquellas que exhiban simbolos que inciten a la violencia o supongan apologia de acti-
vidades contrarias a los derechos fundamentales reconocidos en la Constitucion.

e) A cualquier persona que presente sintomas de embriaguez, de estar bajo la influencia
de sustancias psicotropicas o de alienaciéon mental.

3. Se reconoce el derecho de admisidn a los titulares de los establecimientos de juego,
el cual se ejercera en las condiciones que se fijen reglamentariamente y, en todo caso, de con-
formidad con los principios de no discriminacion e igualdad de trato.

Articulo 48. Registro de interdicciones de Acceso al Juego de Cantabria.

1. Dependiente del érgano directivo competente en materia de juego, el Registro de In-
terdicciones de Acceso al Juego de Cantabria tiene por objeto la inscripcion de la informacién
necesaria para hacer efectivo el derecho de los ciudadanos a solicitar que les sea prohibida la
entrada en los establecimientos de juego donde deban aplicarse sistemas de control de admi-
sion.

2. El érgano directivo competente en materia de juego inscribira en este Registro a:

a) Las personas que voluntariamente hubieran solicitado que les sea prohibido el acceso
al juego.

b) Las personas que por sentencia judicial firme tengan prohibido el acceso al juego o se
hallen incapacitadas legalmente.

3. El contenido del Registro de Interdicciones de Acceso al Juego de Cantabria no tiene
caracter publico, guedando limitada la comunicacién de los datos contenidos en el mismo, Unica
y exclusivamente a las finalidades previstas en esta Ley. La informacion de este Registro se
comunicara a los establecimientos de juego con la finalidad de impedir el acceso al juego de las
personas inscritas en el mismo.

4. Reglamentariamente se determinara el régimen juridico, organizacién y funciona-
miento del Registro de Interdicciones de Acceso al Juego de Cantabria, que no incluiran méas
datos que los estrictamente necesarios para el cumplimiento de las finalidades previstas para



los mismos en esta Ley.

5. El érgano directivo competente en materia de juego procurara la coordinacion del Re-
gistro de Interdicciones de Acceso al Juego de Cantabria con el Registro General de Interdiccio-
nes de Acceso al Juego, dependiente de la Administracién General del Estado, y, si procede, la
interconexion de los registros, para el cumplimiento de las finalidades establecidas legalmente,
cumpliendo en todo caso con la normativa de proteccion de datos personales.

TITULO VI
Inspeccion y control del juego

Articulo 49. La Inspeccién de juego.

1. Las funciones de control e investigacion de las actividades de juego se realizaran por
funcionarios de la Administracion de la Comunidad Autonoma de Cantabria debidamente acre-
ditados, gue tendran la consideracion de agentes de la autoridad.

2. Los funcionarios asignados a la Inspeccion de Juego tienen las siguientes funciones:
a) Vigilancia e inspeccion del cumplimiento de la normativa.
b) Descubrimiento y persecucion del juego ilegal.

c) Emision de diligencias, actas de inspeccién y de constancia de hechos y por presunta
comisién de infracciones administrativas, para su tramitacién por el érgano directivo competente.

d) Emision de informes téchicos sobre el cumplimiento por los establecimientos de juego
de los requisitos exigidos por la presente Ley y reglamentos de desarrollo.

e) Proceder al precinto y decomiso de los elementos o clausura de los establecimientos
de juego y apuestas de acuerdo con lo dispuesto en esta Ley.

f) Informe y asesaramiento en materia de juego, cuando asi les sea solicitado.
g) Las demas actuaciones gque reglamentariamente se determinen.

3. Los funcionarios asignados a la Inspeccién de Juego estan facultados para acceder y
examinar las maguinas, documentos y todos los demas elementos que resulten necesarios para
el cumplimiento de sus funciones de inspeccién.

4. Asimismo, la inspeccién podra entrar en los inmuebles, locales de negocio y demas
establecimientos en donde se desarrollen actividades de juego o apuestas o exista alguna
prueba de ello, para reconocer despachos, instalaciones o explotaciones. Si fuese necesario
entrar en un domicilio particular o en los restantes lugares que requieran la autorizacién de su
titular, se debera obtener el consentimiento del mismo o, en su defecto, la oportuna autorizacién
judicial.

5. Los titulares de autorizaciones o establecimientos, sus representantes legales o las
personas gue se encuentren al frente de las actividades en el momento de la inspeccion tendran
la obligacion de facilitar a este personal el acceso a los establecimientos y a sus dependencias,
asi como el examen de los libros, documentos y registros que necesiten para realizar la inspec-
cién.

Articulo 50. Actas de la inspeccion.



1. Los hechaos constatados por el personal al servicio de la inspeccion del juego haran
prueba de éstos, salvo que se acredite lo contrario, y se formalizaran en acta, la cual sera remi-
tida al 6rgano competente a fin de que inicie, en su caso, el oportuno procedimiento.

2. El acta, en todo caso, debera ser levantada por el funcionario o funcionarios intervi-
nientes ante el titular del establecimiento sometido a inspeccién o, en su defecto, ante el repre-
sentante legal del mismo o ante el empleado que se halle al frente del establecimiento en que
se practique o, en Ultimo orden, ante cualquier empleado, quienes deberan firmar el acta. Si se
negaran a estar presentes o a firmar, se haran constar en el acta tales circunstancias.

Articulo 51. Del deber de colaboracion,

Las personas fisicas o juridicas titulares de las autorizaciones o de los establecimientos
de juego, sus representantes legales, asi como todas las demas personas que, en su caso, se
encuentren al frente de las actividades en el momento de la inspeccién, tendran la obligacion de
facilitar a los inspectores y a su personal colaborador el acceso a los locales y a los documentos
gue sean necesarios para la practica de las actuaciones inspectoras.

TITULO VI
Régimen sancionador

CAPITULO |
Principios generales

Articulo 52. Régimen de la potestad sancionadora.

La potestad sancionadora en materia de juego se ejercera de acuerdo con lo previsto en
la Ley gue regula en Cantabria el régimen juridico del Gobierno, de la Administracion y del Sector
Publico Institucional de la Comunidad Auténoma de Cantabria, asi como en la legislacion sobre
Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Plblicas, en la legislacion sobre
Régimen Juridico del Sector Publico, en las previsiones de esta ley y las disposiciones que la
desarrollen.

Articulo 53. Sujetos responsables.

1. Seran responsables de las infracciones previstas en esta ley las personas fisicas o
juridicas que incurran en acciones u omisiones tipificadas en la misma.

2. En el caso de infracciones en materia de juego cometidas por directivos, administra-
dores o personal empleado en general de los establecimientos de juegos, o de locales donde
haya maquinas de juego, responderan también directa y solidariamente, las personas fisicas o
juridicas para quienes aquellos presten sus servicios.

3. Las infracciones por incumplimiento de los requisitos que debe reunir la maquina seran
imputables al titular del establecimiento donde se encuentre instalada y a la empresa operadora
titular de aquella, sin perjuicio de la responsabilidad que por estos hechos pueda corresponder
al fabricante o importador.

4. En el caso de que se haya producido un cambio de titular del establecimiento y no se
haya formalizado el preceptivo cambio en la licencia o autorizacion, se considerara fitular del
mismo al que figure en el Registro General del Juego regulado en esta ley en el momento de la
comision de la infraccion, sin perjuicio de la responsabilidad solidaria, en su caso, del titular real
que actie como tal en la préactica.

CAPITULOII



Infracciones
Articulo 54. Infracciones administrativas.

1. Constituyen infracciones administrativas en materia de juego las acciones u omisiones
tipificadas como tales en la presente ley, sin perjuicio de las posibles responsabilidades civiles,
penales o de otro orden que pudieran derivarse de las mismas.

2. Las infracciones se clasifican en muy graves, graves y leves.

Articulo 55. Infracciones muy graves.

Constituyen infracciones muy graves:

a) La organizacion y explotacion de juegos sin poseer la correspandiente autorizacion
administrativa, asi como la celebracién de los mismos fuera de los establecimientos o zonas
permitidas o en condiciones distintas a las autorizadas.

b) La fabricacién, comercializacion, distribucién o explotacion de maquinas y material de
juego destinados a su uso en el ambito territorial de la Comunidad Auténoma incumpliendo la

normativa vigente en materia de juego.

c) La utilizacion de material de juego o maquinas de juego no homologados por la Con-
sejeria competente en la materia y la manipulacién fraudulenta de los mismaos.

d) La explotacién de maquinas de juego sin la correspondiente autorizacion de explota-
cion.

e) Permitir la practica de juegos, asl como el acceso a los establecimientos de juego
autorizados a menores de edad, asi como a la zona de juego a las personas que lo tengan
prohibido en virtud de esta Ley y de los reglamentos que la desarrollen.

f) Carecer del servicio de control de admision regulado en esta Ley y en las disposiciones
que la desarrollen.

g) Disponer de un servicio de control de admisién con manifiestas deficiencias graves
que derive en un funcionamiento deficiente del mismo.

h) La realizacion de actividades publicitarias, promociones y comunicaciones comercia-
les incumpliendo lo dispuesto en la presente Ley, salvo que constituya infraccion grave.

i) La concesion de préstamos a los jugadores por las personas al servicio de las empre-
sas de juego o por los titulares de los establecimientos donde se practiguen, asi como permitir
a terceros que otorguen estos préstamos.

j) Admitir apuestas o conceder premios que excedan los maximos previstos reglamenta-
riamente.

k) La manipulacion de los juegos o de las competiciones sobre las que se basen las
apuestas.

l) La venta de manera consciente de cartones de bingo, boletos o billetes de juego o
apuestas, rifas o tdmbolas, por personas o precio no autorizados.

m) El impago total o parcial a los jugadores de las cantidades con que hubieran sido




premiados.

n) La coaccidn o intimidacion sobre los jugadores en caso de protesta o reclamacion.

fi) La utilizacién o aportacién de datos no conformes con la realidad o de documentos
falsos o falseados para obtener permisos, autorizaciones e inscripciones o para atender reque-

rimientos efectuados por la administracion competente en materia de juego.

o) La vulneracion de los requisitos y condiciones exigidas por la normativa vigente, en
virtud de las cuales se concedieron las preceptivas autorizaciones.

p) La negativa u obstruccion a la accion inspectora de control y vigilancia realizada por
agentes de la autoridad, asi como por funcionarios encargados o habilitados especificamente
para el ejercicio de tales funciones.

q) El incumplimiento de las medidas cautelares adoptadas por la Administracién.

r) La transmision de las autorizaciones sin las condiciones o requisitos establecidos en
la normativa que resulte de aplicacion.

s) Tolerar por parte de los directivos de empresas dedicadas al juego cualquier actividad
ilicita, sin perjuicio de las responsabilidades que se deriven de esta actividad para las entidades
a las que presten servicios.

t) La comision de una infraccién grave cuando hubiere sido sancionado por resolucion
firme en via administrativa en el plazo de un afio por dos o mas infracciones graves. En el caso
gue el presunto infractor sea titular de mas de un establecimiento, la sancién deber4 referirse al
mismo establecimiento de juego.

Articulo 56. Infracciones graves.

Se consideran infracciones graves:

a) No exhibir de forma visible en las entradas de publico a los establecimientos de juego
la indicacion de prohibicion de entrada a las personas menores de edad y las condiciones de
acceso, si las hubiere.

b) Incumplir las prohibiciones de publicidad del juego en el exterior de los establecimien-
tos de juego.

c¢) La instalacién de maquinas de juego en lugares distintos de los establecidos regla-
mentariamente.

d) La explotacion de maquinas careciendo de la correspondiente autorizacion de insta-
lacion.

e) Incumplir las normas técnicas previstas en el Catélogo de Juegos de Cantabria y en
el reglamento de cada juego.

f) Participar en juegos ilegales o no autorizados.

g) No remitir a la Administracion los datos o documentos exigidos por la normativa de
juego.

h) Instalar o explotar maquinas, directamente o por medio de terceros, en un nimero que



exceda al autorizado.

i) La practica de juegos de azar en establecimientos publicos, sociedades o asociaciones
privadas, circulos de recreo tradicionales, clubes publicos o privados, cuya actividad estatutaria
no sea la del juego cuando la suma total de cada jugada o apuesta supere el limite establecido
en el articulo 4 relativo a la definicion de fin lucrativo.

i) El incumplimiento de la obligacién de abandonar la sociedad en el plazo de un mes
cuando concurra alguna de las circunstancias previstas en el articulo 39 de la presente Ley.

k) La negligencia en el mantenimiento del servicio de control de admisién que derive en
un funcionamiento deficiente del mismo.

[) La comisién de una infraccion leve cuando hubiere sido sancionado por resolucién
firme en via administrativa en el plazo de un afio por dos 0 mas infracciones leves. En el caso
que el presunto infractor sea titular de mas de un establecimiento, la sancién debera referirse al
mismo establecimiento de juego.

Articulo 57. Infracciones leves.

Son infracciones leves:

a) La falta de conservacion o exhibicién en los establecimientos de juego y en las maqui-
nas de los documentos o rétulos exigidos por esta Ley y en la normativa reglamentaria que
resulte de aplicacion.

b) Colocar la documentacién que ha de llevar incorporada la maquina de manera que se
dificulte su visibilidad desde el exterior, o la falta de proteccion eficaz para impedir su deterioro
0 manipulacion.

c¢) Llevar incorrectamente o carecer de las hojas de reclamaciones o los libros exigidos
por la especifica reglamentacidén o negarse a ponerlos a disposicion de quien los reclame, asi
como no tramitar en el plazo previsto las reclamaciones formuladas.

d) La realizacién de actividades publicitarias, promociones y comunicaciones comercia-
les sin haber presentado en el plazo correspondiente la comunicacién previa prevista en la pre-
sente Ley.

e) Cualesquiera acciones u omisiones que supongan el incumplimiento de los requisitos
o prohibiciones establecidos en la presente Ley y en las demas disposiciones que la desarrollen
y no sean calificadas como infracciones graves o muy graves.

Articulo 58. Prescripcion de infracciones.

Las infracciones leves prescribiran en el plazo de seis meses, las graves en el de dos
anos, y las muy graves en el de tres arios.

CAPITULO Il
Sanciones

Articulo 59. Sanciones pecuniarias.
La cuantia de las sanciones sera la siguiente:

a) Las infracciones calificadas como leves seran sancionadas con multa de quinientos



euros hasta cinco mil euros.

b) Las infracciones calificadas como graves seran sancionadas con multa de cinco mil euros y
un céntimo a treinta mil euros,

¢) Las infracciones calificadas como muy graves seran sancionadas con multa de treinta
mil euros y un céntimo a ciento cincuenta mil euros.

Articulo 60. Sanciones no pecuniarias.

1. Atendiendo a su naturaleza y repercusion grave en la proteccion de los menores de
edad y de las personas vulnerables a las conductas patoldgicas, las infracciones tipificadas como
muy graves podran conllevar la imposicién de alguna o algunas de las siguientes sanciones
accesorias:

a) La suspensién temporal por periodo minimo de seis meses a un periodo maximo de
dos afios o revocacion definitiva de la autorizacion para el establecimiento de empresas o la
celebracién, organizacion o explotacion de juegos.

b) La suspensién por un periodo minimo de 1 afio a un periodo maximo de fres afios o
revocacion definitiva de la autorizacion de explotacion de maquinas de juego, o la autorizacion
de instalacién en los establecimientos autorizados.

¢) La clausura definitiva o temporal por un periodo minimo de seis meses a un periodo
maximo de dos afios, del establecimiento donde tenga lugar la explotacion del juego.

d) Inhabilitacion para la realizacion de las actividades y la organizacién de los juegos a
gue se refiere el articulo 39 de esta Ley.

2. En los supuestos de infracciones cometidas por falta de autorizacion podra acordarse
el decomiso, destruccion o inutilizacion de las maquinas o material de juego objeto de la infrac-
cién.

3. En las empresas o establecimientos en los que su objeto o actividad principal no sea
el juego no podran imponerse sanciones de clausura temporal de los mismos, si bien podra
acordarse la retirada o precintado de las maquinas y el material de juego.

Articulo 61. Graduacion de las sanciones.

1. Para determinar la graduacién de las sanciones deberan tenerse en cuenta los si-
guientes criterios:

a) La naturaleza de los hechos.

b) El volumen de las transacciones efectuadas.
c¢) Los beneficios obtenidos.

d) El grado de la intencionalidad.

e) La reincidencia.

f) Los dafios y perjuicios causados a las personas interesadas y a terceras personas.



2. No se aplicaran estos criterios cuando hayan sido empleados para delimitar la con-
ducta infractora.

Articulo 62. Prescripcion de las sanciones.

Prescribiran al afio las sanciones impuestas por infracciones leves, a los dos arios las
impuestas por infracciones graves y a los tres afios las impuestas por infracciones muy graves.

CAPITULO IV
Procedimiento sancionador

Articulo 63. Procedimiento sancionador.

1. Los expedientes sancionadores que se incoen y resuelvan por infracciones previstas
en esta ley se tramitaran por el procedimiento establecido en la legislacion sobre procedimiento
administrativo comun de las Administraciones Publicas.

2. El procedimiento sancionador debera ser resuelto y notificado en el plazo de seis me-
ses desde su iniciacion, sin perjuicio de la concurrencia de causas de interrupcién o suspension
previstas en la legislacion de procedimiento administrativo comin de las Administraciones Pu-
blicas.

Articulo 64. Organos competentes para el ejercicio de la potestad sancionadora.

Los 6rganos de la Administracion de la Comunidad Auténoma de Cantabria competentes
para incoar y resolver los procedimientos de caracter sancionador previstos en la presente Ley
seran:

a) El Consejo de Gobierno por infracciones muy graves.

b) La persona titular de la consejeria competente en materia de juego por infracciones
graves.

c) La persona titular de la Direccion General competente en materia de juego por infrac-
ciones leves.

Articulo 65. Medidas cautelares.

1. El érgano directivo competente para ordenar la incoacién del expediente podra acordar
como medida cautelar el precinto y depdsito de las maquinas y del material de juego, cuando
existan indicios racionales de infraccién muy grave, de manera previa o simultanea a la instruc-
cién del expediente sancionador.

2. El érgano directivo competente para ordenar la incoacién del expediente podra adoptar
medidas conducentes al cierre inmediato de los establecimientos en que se organice la practica
de juegos sin la autorizacién requerida, asi como a la incautacion de los materiales de todo tipo
usados para dicha practica.

Disposicion adicional primera. Igualdad de género.

Todos los preceptos de esta ley que utilizan la forma del masculino genérico se enten-
deran aplicables a personas de ambos sexos.

Disposicion adicional segunda. Efectos del silencio en materia de juego.



En los procedimientos que se substancien en materia de juego el vencimiento del plazo
maximo sin haberse notificado resolucién expresa tendra efectos desestimatorios para los in-
teresados, a excepcion de los procedimientos sancionadores, cuyo vencimiento del plazo ma-
ximo sin haberse notificado resolucién expresa producira la caducidad del expediente.

Disposicion adicional tercera. Aprobacion del rétulo de prohibicién de entrada de menores.

En el plazo de seis meses desde la entrada en vigor de la Ley se aprobara mediante
Resolucion del érgano directivo competente en materia de juego el modelo normalizado de rétulo
de prohibicion de entrada de menores.

Disposicion adicional cuarta. Hojas de reclamaciones.

El procedimiento para el ejercicio del derecho reconocido en el articulo 45.2.f) de la pre-
sente Ley sera el previsto en el Decreto 21/2021, de 11 de febrero, por el gue se regulan las
hojas de reclamaciones en las relaciones de consumo. Asimismo, las hojas de reclamaciones
deberan ajustarse a lo dispuesto en el anexo del citado Decreto.

Disposicion adicional quinta. Caracter finalista de la recaudacion por las sanciones.

Las cantidades recaudadas por las sanciones impuestas de conformidad con lo estable-
cido en la presente Ley tendran caracter finalista siendo su destino la investigacién, prevencién
y asistencia al juego patolégico, de acuerdo con las medidas recogidas en la misma.
Disposicion transitoria tinica. Régimen transitorio.

1. A los procedimientos ya iniciados antes de la entrada en vigor de la Ley no les sera de
aplicacion la misma, rigiendose por la normativa anterior, sin perjuicio de lo dispuesto en el ar-
ticulo 26.2 de la Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico.

2. Las autorizaciones de establecimientos de juego concedidas con anterioridad a la en-
trada en vigor de esta Ley se regiran, en cuanto al régimen de distancias previsto en el articulo
25, por la normativa anterior.

3. Los establecimientos de juego a los que se refiere el Anexo de la presente Ley podran
mantener el nimero de maquinas auxiliares de apuestas que tuvieran autorizado a la entrada
en vigor de la misma.

4. Las empresas titulares de establecimientos de juego dispondréan de un plazo de nueve meses
para adaptarse a las condiciones de planificacién aprobadas en el Anexo de la presente Ley.

Disposicién derogatoria (inica. Normas derogadas.

Quedan derogadas la Ley de Cantabria 15/2006, de 24 de octubre, de Juego de Canta-
bria, y cuantas disposiciones de igual o inferior rango contradigan lo establecido en la presente
Ley.

Disposicion final primera. Desarrollo normativo.

Se autoriza al Consejo de Gobierno para dictar las disposiciones necesarias para el
desarrollo de esta Ley.

Disposicion final segunda. Modificaciéon de denominacién.



1. Todas las referencias efectuadas a los "Locales especificos de apuestas" en la nor-
mativa especifica de la Comunidad Auténoma de Cantabria en materia de juego, se entenderan
realizadas a "Locales de apuestas".

2. Todas las referencias efectuadas al "Registro de Interdicciones de Acceso al Juego"
en la normativa especifica de la Comunidad Auténoma de Cantabria en materia de juego se
entenderan realizadas al "Registro de Interdicciones de Acceso al Juego de Cantabria".

3. Todas las referencias efectuadas al "Catalogo de Juegos y Apuestas de Cantabria" en
la normativa especifica de la Comunidad Auténoma de Cantabria en materia de juego se enten-
deran realizadas al "Catalogo de Juegos de Cantabria".

Disposicidn final tercera. Orden del Ministerio de Hacienda, de 13 de noviembre de 1981, por
la que se dan normas para la exaccién de la tasa que grava los juegos de suerte, envite o azar,
en lo que se refiere a los cartones de bingo en soporte papel.

A partir de la entrada en vigor de esta Ley dejara de ser obligado el uso en el territorio de
la Comunidad Auténoma de Cantabria de los cartones de bingo a los que se refiere la Orden del
Ministerio de Hacienda, de 13 de noviembre de 1981, por la que se dan normas para la exaccion
de la tasa que grava los juegos de suerte, envite o azar, en lo que se refiere a los cartones de
bingo en soporte papel.

Disposicién final cuarta. Entrada en vigor.

La presente Ley entrara en vigor el dia siguiente al de su publicacién en el Boletin Oficial
de Cantabria."

ANEXO
PLANIFICACION

A los efectos de lo dispuesto en el presente Anexo, se entendera por puesto la posicién
gue ocupe una persona usuaria en la distribucion que adopte la maquina de juego.

1. Casinos de Juego.

1. Se limita a 1 el nimero de casinos de juego y sus correspondientes autorizaciones en
el ambito territorial de la Comunidad Auténoma.

2. En el casino de juego podra instalarse un méaximo de 70 puestos de juego de cualquier
tipo de maquina de juego de las regulados en la presente Ley.

3. En el casino de juego podra instalarse un maximo de 6 maquinas auxiliares de apues-
tas.

2. Salas de Bingo.

1. Se limita a 7 el numero maximo de salas de bingo en la Comunidad Auténoma de
Cantabria.

2. En las salas de bingo podran instalarse maquinas de juego de tipo "B1", "B2" y "B5"
en un ndmero de puestos que no exceda, junto con el nimero de maquinas auxiliares de apues-
tas, de 17, sin perjuicio de las modificaciones reglamentarias que puedan llevarse a cabo res-
pecto a ofro tipo de maqguinas.



Podran instalarse también maquinas de tipo "B3" en sala anexa en el interior del esta-
blecimiento en funcion de la superficie, capacidad y aforo de la misma, de forma que no obsta-
culicen los pasillos y vias de evacuacion, sin que puedan exceder de 25 puestos.

3. En las salas de bingo podra instalarse un maximo de 6 maquinas auxiliares de apues-
tas.

3. Salones de Juego.

1. Se limita a 50 el numero maximo de salones de Juego en la Comunidad Auténoma de
Cantabria.

2. El nimero maximo de maquinas de juego a instalar sera de 1 por cada 3 metros cua-
drados de la superficie Util del establecimiento destinada a tal fin.

3. En los salones de juego podran instalarse un maximo de 6 maquinas auxiliares de
apuestas.

4. Locales de apuestas.

1. Se limita a 10 el nimero maximo de locales de apuestas en la Comunidad Auténoma
de Cantabria.

2. El nimero maximo de maquinas auxiliares de apuestas a instalar sera de una por cada
tres metros cuadrados de la superficie Util del establecimiento destinada a tal fin.

3. En los locales de apuestas podran instalarse maquinas de juego de tipo "B1" y "B5"
no pudiendo exceder la suma de ambos tipos de 2 unidades, sin perjuicio de las condiciones de
instalacion de dichas maquinas establecidas reglamentariamente.

Y para que conste, expido la presente certificacion, debidamente autorizada, visada y
sellada, en Santander, a veintiuno de junio de dos mil veintidés.
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